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Tarkeita turvallisuusohjeita

Projektorisi on suunniteltu ja testattu uusimpien tietoteknisten laitteiden
turvallisuusstandardien mukaisesti. Varmistaaksesi tuotteen turvallisen kayton, on kuitenkin
tarkedd, ettd noudatat tdssi ohjeessa olevia seka tuotteeseen merkittyja ohjeita.

Turvallisuusohjeet

I.  Lue tadmai kdyttoohje ennen
projektorin kdyttdd. Sailyta se
tulevaa kayttod varten.

2. Ali katso suoraan projektorin
linssiin kdyton aikana. Voimakas

valonsade saattaa vahingoittaa silmia.

3. Kddnny huoltoasioissa pdtevin
huoltoammattilaisen puoleen.

4.  Avaa aina linssin suljin (jos
sellainen on) tai poista linssin
suoja (jos sellainen on), kun
projektorin lamppu on pdilld.
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Joissakin maissa verkkojannite El ole
vakaa. Tama projektori on suunniteltu
toimimaan turvallisesti, kun
verkkojannite on 100 - 240 VAC,
mutta hairioita saattaa tulla, jos £10 V
sahkokatkoksia tai syoksyaaltoja.
Alueilla, joilla verkkojinnite
saattaa heilahdella tai katketa,
suositellaan, ettd kytket
projektorin
jannitestabilisaattorin,
syoksyaaltosuojaimen tai
katkottoman teholdhteen (UPS)
kautta.
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Al peiti projektorin linssia milldin
esineelld projektorin ollessa
kaynnissa, koska tama voisi aiheuttaa
kohteen lampenemista ja muodon
muuttumista tai jopa aiheuttaa
tulipalon. Lampun hetkellista
sammuttamista varten paina ECO
BLANK projektorissa tai
kaukosaatimessa.
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Turvallisuusohjeet (jatkoa)

7. Lamppu kuumenee adarimmaisen
kuumaksi kayton aikana. Anna

ajan ennen kuin poistat
lamppuasennelman vaihtamista
varten.

8. Al kiyti lamppuja lampun
nimelliskestoian yli. Lamppujen
kayttaminen niiden nimelliskestoian
yli saattaa joskus johtaa niiden
rikkoutumiseen.

9.  Ald milloinkaan vaihda
lamppuasennelmaa tai mitaan
elektroniikkakomponenteista, ellei
projektorin pistoke ole irrotettuna.

Al laita tita tuotetta epivakaaseen
karryyn, jalustalle tai poydalle. Laite
saattaa pudota, jolloin seurauksena

on suuri vaurio.

Al yritd purkaa titi projektoria. Sen
sisdlla on vaarallisia jannitteita, jotka
voivat aiheuttaa kuoleman, jos
kosketat jannitteisia osia. Ainut
kayttajan huollettavissa oleva osa on
lamppu, jolla on oma irrotettava
suojansa.

Ali poista muita suojuksia missazn
tapauksissa. Toimita huollettavaksi
vain sopivan koulutuksen saaneille,
ammattihenkiloille.

Projektorin ollessa kaytossa saatetaan
aistia ilmastointiritilasta tulevaa
kuumaa ilmaa tai sen hajua. Se on
normaalia, eika se ole laitevika.

Tarkeita turvallisuusohjeita




Turvallisuusohjeet (jatkoa)

I3. Al sijoita titd projektoria mihinkdin

seuraavista ymparistoista.

- Huonosti ilmastoituun tai suljettuun
tilaan. Projektorin ja seinien vilissa
taytyy olla vahintdan 50 cm tilaa ja ilman
tulee virrata vapaasti sen ymparilla.

- Paikat, missa lampotilat voivat tulla liian
korkeiksi, kuten auton sisalla kaikkien
ikkunoiden ollessa suljettuina.

- Paikat, missa liiallinen kosteus, poly, tai
tupakansavu voi pilata optisia
komponentteja, lyhentden kestoikaa ja
himmentéen kuvaa.

- Paikat, jotka ovat ldhelld palohalyttimia

- Paikat, joiden ymparistolampétila on yli
40°C/ 104°F

- Paikkoihin, jotka ovat yli 3000 m
(10000 jalkaa) korkealla.

3000 m
(10000
jalkaa)

5.

Al tuki ilmastointiaukkoja.

- Al aseta titi projektoria huovan,
sangyn tai muun pehmean pinnan piille.

- Al peiti titd projektoria kankaalla tai
muulla vastaavalla.

- Ali aseta mitdin syttyvia projektorin
lahelle.

=7

Jos ilmastointiaukot ovat hyvin tukossa,
projektorin sisdosat saattavat syttya
palamaan.

Aseta projektori aina tasaiselle
vaakapinnalle kayton aikana.

- Ald Idiyti laitetta, jos se on kallistuneena
vasemmalle tai oikealle yli |10 astetta, tai
eteen- tai taaksepain yli 15 astetta.
Projektorin kdyttaminen silloin, kun se
ei ole taysin vaakatasossa, saattaa
aiheuttaa lampun toimintahdirion tai
vioittumisen.

Al aseta projektoria pystyyn. Jos niin
tehdain, siitd voi olla seurauksena
projektorin keikahtaminen kumoon,
vamman aiheutuminen tai
projektorivika.
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Turvallisuusohjeet (jatkoa)

17.  Ali astu projektorin piille tai laita
mitdan esineitd sen paille. Jos ndin
tehdaan, projektoriin tulevien
mahdollisten fyysisten vaurioiden
lisaksi siitd voi aiheutua tapaturmia ja
mahdollinen vamma.

I18. Ali aseta nesteiti projektorin lihelle
tai sen paalle. Nesteiden paaseminen
projektorin sisaan saattaa aiheuttaa sen
epakuntoon joutumisen. Jos projektori
kastuu, irrota se virtaldhteesta ja ota
BenQ:iin projektorin korjausta varten.

19. Tama laite pystyy nayttimaan
kaannettyja kuvia kattoasennukselle.

Kayta ainoastaan BenQ:n kattoasennussarjaa
& projektorin asentamiseen, ja varmista, etta se
on tiukasti asennettu.

20. Tama laite taytyy maadoittaa.

N Projektorin asentaminen kattoon

Toivomme, ettd BenQ:n projektorista
on sinulle iloa, ja etta kiinnitat tahan
turvallisuusasiaan huomiota henkil6ihin
ja omaisuudelle aiheutuvien vahinkojen
valttamiseksi.

Jos aiot asentaa BenQ:n projektorin
kattoon, suosittelemme kovasti, etta
kdytat asianmukaista projektorin
kattoasennussarjaa, ja etta varmistat,
etta se on varmasti seka turvallisesti
asennettu.

Jos kaytat muun merkkista kuin
BenQ:n kattoasennussarjaa, on
olemassa vaara, etta projektori putoaa
katosta vaaran kiinnityksen vuoksi
johtuen vaaran paksuisista ja pituisista
ruuveista.

Voit hankkia BenQ-projektorin
kattoasennussarjan samasta paikasta,
mista hankit BenQ-projektorin. BenQ
suosittelee, etta hankit erillisen
Kensington-lukon kanssa
yhteensopivan turvakaapelin ja liitat
sen huolellisesti sekd Kensington-lukon
aukkoon projektorissa etta
kattoasennuskiinnikkeen alustaan.
Tama toimii toisena projektorin
pitimena, jos sen kiinnike irtoa
kiinnitystelineesta.

Hg - lamppu sisiltidd elohopeaa. Toimi
& paikallisten jatehuoltomairdysten mukaisesti.
Katso web-sivulta www.lamprecycle.org.

Tarkeita turvallisuusohjeita




Johdanto

Projektorin ominaisuudet

Projektorissa on seuraavat ominaisuudet

SmartEco™ kidynnistid dynaamisen tehonsaiston

SmartEco™ -tekniikka tarjoaa uuden tavan projektorilamppujarjestelman kayttoon, ja
saastaa lampun tehoa riippuen sisillon kirkkaustasosta.

Lampun pisin kdyttoikd SmartEco™ -tekniikalla

SmartEco™ -tekniikka alentaa tehonkulutusta ja pidentda lampun kayttoikaa.

ECO BLANK sddstdd lampun tehoa

Painamalla ECO BLANK -painiketta piilota kuva ja laske lampun tehoa vilittomasti
samaan aikaan.

Alle 0,5 W valmiustilassa

Alle 0,5 W tehon kulutus valmiustilassa.

liman suodatinta

llman suodatinta oleva muotoilu alentaa huolto- ja kayttokustannuksia.

Yhden ndppdimen automaattisddto

Painamalla AUTO nippaimistolla tai kaukosaatimessa naet parhaan kuvanlaadun heti.
Sisddnrakennetut kaiuttimet

Sisddnrakennetut kaiuttimet tarjoavat sekoitetun monidanen, kun danitulo on kytketty.
Pikajddhdytys, Automaattinen sammutus, Signaalivirta pdille,

Suora Virta Pdille

Pikajadhdytys -toiminto nopeuttaa jaahdytysprosessia kun projektori sammutetaan.
Automaattinen sammutus -toiminto mahdollistaa projektorin kytkeytymisen pois
paalta automaattisesti, ellei tulosignaalia havaita asetetun ajan jilkeen. Signaalivirta
pdille -toiminto kytkee projektorisi paille automaattisesti sen jilkeen, kun se tunnistaa
signaalitulon, ja Suora Virta Paille kaynnistaa projektorin automaattisesti, kun virta
on liitetty.

Kiireellinen uudelleenkiynnistys

Valitsemalla Kiireellinen uudelleenkdynnistys voit kaynnistaa projektorin
valittomasti 90 sekuntia sen sammuttamisen jalkeen.

3D-toiminto tuettu

Eri 3D-formaatit tekevat 3D-toiminnosta joustavamman. Kuvien syvyyden nakemiseksi
voit kayttad BenQ 3D-laseja nauttiaksesi 3D-elokuvista, videoista ja
urheilutapahtumista realistisemmalla tavalla.

Nakyvan, projisoidun kuvan kirkkaus vaihtelee ympdriston valoisuusolosuhteista, valitun sisdantulosignaalin
kontrasti-/kirkkausasetuksesta riippuen, ja on suoraan suhteessa projisointietdisyyteen.

Lampun kirkkaus heikkenee ajan my6td, ja saattaa muuttua lampun valmistajan teknisten tietojen rajoissa.
Tama on normaalia ja sellaista on odotettavissakin.
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Paketin sisalto

Pura varovasti pakkauksesta ja tarkista, ettd siind ovat kaikki alla esitetyt osat. Jos joitakin

osia puuttuu, ota yhteyttd ostopaikkaan.

Normaalit lisavarusteet

(T Toimitetut varusteet ovat alueellesi sopivia, ja ne saattavat poiketa kuvatuista.

* Takuukortti toimitetaan vain joillakin alueilla. Kysy lisatietoja myyjalta.

Virtajohto VGA-kaapeli
&)
y [ie )
Pikakaynnistysopas Kayttoohje-CD Takuukortti*
OO
U0
(§8))
n=g
[y
(]
ooo
oo ..
ooo
588
Kaukosdadin paristoineen
Valinnaiset lisavarusteet
3. 3D-lasit

I. Varalamppupaketti
2.  Kattoasennussarja
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Projektorin ulkonakyma

I. Ulkoinen hallintapaneeli

(katso yksityiskohtia "Ohjaimet ja
toiminnot" sivulta 10.)

lima-aukko (lampiman ilman poisto)
Saadinjalka

Tarkennus- ja zoomausrengas

Etusivu / ylapuoli

Kaiuttimen saleikko
Edessa oleva IR-kaukosaitimen anturi
Projisointilinssi
AC-virtaliitin
0. Audiotuloliitin

Audiolahtoliitin
Il.  S-Video-tuloliitin

Video-tuloliitin
12.  HDMlI-tuloportti
13.  RGB (PC)/Komponenttivideo (YPbPr/
YCbCr) signaalin tuloliitin
RGB-signaalin Iahtoliitin
15.  USB-portti

16.  RS232-hallintaportti

B & o 17.  Reiat kattokiinnitysta varten
18.  Kensington-varkaudenestolukituksen
reika

S 0O NV AW

Taka-/alaosa 14,

HA A (T TR
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Ohjaimet ja toiminnot

Projektori
I. Tarkennusrengas 9. AUTO
Saataa projisoidun kuvan tarkennusta. Maidrittaa automaattisesti parhaat kuvien
2. Zoomausrengas ajoitukset naytetylle kuvalle.
Saataa kuvan kokoa. 10. VIRRAN merkkivalo
3. TEMP (LAMPOTILAN varoitusvalo) Syttyy tai vilkkyy, kun projektori on
Syttyy punaiseksi, jos projektorin toiminnassa.
lampétila nousee liian korkeaksi. 1. ¢ VIRRAN
4. MENU/EXIT Vaihtaa projektoria valmiustilan ja paalla-
Kytkee paille ruutunaytto (OSD) -valikon. tilan valill4.

Palaa edelliseen OSD-valikkoon, poistuu
ja tallentaa valikon asetukset.

5. <« Vasen/ 1

12. » Oikeal 1)
Lisaa projektorin aanenvoimakkuutta.
Kun ruutunadytdn (OSD) valikko on

Ainenvoimakkuuden hilientiminen. aktiivinen #5, #7 ja #12 -nappaimia
6. ECOBLANK kdytetadn suuntanuolina haluttujen
Kaytetaan piilottamaan ruudun kuva. valikkokohteiden valinnassa ja saatojen
7. Keystone/Nuoli-nippiimet tekemiseen.
(T /AYI6s, A IV Alas) 13. SOURCE
Korjaa vairistyneet kuvat manuaalisesti, Nayttaa lahteen valintapalkin.
jotka johtuvat kulmikkaasta projisoinnista. 14, MODE/ENTER
8. LAMP (LAMPUN merkkivalo) Valitsee kdytettavissi olevan kuvan
Osoittaa lampun tilan. Syttyy tai valkkyy, asetustilan.
jos lampussa on ongelmia. Aktivoi valitun ruutunaytto (OSD) -

valikon kohteen.

10 Johdanto



Kaukosaadin
1]

XN

860 0900 ¢ @ ©

NN

O VIRRAN

Vaihtaa projektoria valmiustilan ja paalla-
tilan valilla.

Info

Nayttda projektorin tilatiedot.
MENU/EXIT

Kytkee paille ruutunaytté (OSD) -
valikon. Palaa edelliseen OSD-valikkoon,
poistuu ja tallentaa valikon asetukset.

<« Vasen

MODE/ENTER

Valitsee kaytettavissa olevan kuvan
asetustilan.

Aktivoi valitun ruutundytto (OSD) -
valikon kohteen.

ECO BLANK

Kaytetadn piilottamaan ruudun kuva.
Keystone/Nuoli-ndppdimet

(T /AYI6s, 1 IV Alas)

Korjaa vaaristyneet kuvat manuaalisesti,
jotka johtuvat kulmikkaasta
projisoinnista.

SmartEco

Nayttaa lampun tilan valintapalkin.
Aspect

Valitsee nayton kuvasuhteen.

20.

21.

22.

23,

Page Up/Page Down

Kaytd nadyttosi ohjelmiston ohjelmaa
(liitetylla PC:l1d), mika vastaa sivu ylos/alas -
komennolle (kuten Microsoft PowerPoint).
Digital Zoom (+, -)

Suurentaa tai pienentaa projisoidun kuvan
kokoa.

Timer On

Aktivoi tai nayttaa ruutuajastimen, joka
perustuu omiin ajastinasetuksiisi.
Timer Set up

Syottda esitysajastimen asetuksen suoraan.
3D settings

Syottda 3D-asetukset suoraan.

AUTO

Madrittda automaattisesti parhaat kuvien
ajoitukset naytetylle kuvalle.

» Oikea

Kun ruutundyton (OSD) valikko on
aktiivinen #4, #7 ja #16 -nappaimia
kaytetdan suuntanuolina haluttujen
valikkokohteiden valinnassa ja saitojen
tekemiseen.

SOURCE

Nayttaa lahteen valintapalkin.

Volume +/-

Asettaa aanen tason.

Mute

Vaihtaa projektorin adanta paalle ja pois.
Freeze

Pysayttaa projisoidun kuvan.

Quick Install

Valitsee nopeasti toiminnot, joilla sadadetaan
projisoitua kuvaa, ja nayttaa testikuvion.

ccC

Nayttaa videon kuvauksen ruudulla
kuulovammaisille katsojille.

Teaching template

Syottia Teaching template asetuksen
suoraan.

Johdanto 11



Kaukosaatimen vaikutusalue

Kaukosaidinta taytyy pitada kulmassa, joka on 30 astetta projektorin infrapuna-
kaukosaadinantureita kohden, jotta se toimii oikein. Etaisyys kaukosaatimen ja anturien
valilld ei saa olla yli 8 metria (~ 26 jalkaa).

Varmista, ettei kaukosaatimen ja projektorin IR-anturin vilissa ole esteitd, jotka voisivat
estda infrapunasadetta.

* Projektorin kaytto edesta

Kaukosaatimen paristojen vaihtaminen

I.  Pariston kannen avaamiseksi kadnna kaukosaadin ympari nahdaksesi sen takaosan,
tyonna sormiotteella kantta ja liu’uta sita nuolen suuntaan kuvauksen mukaisesti.
Kansi liukuu pois.

2. Poista kaikki olemassa olevat paristot (tarvittaessa) ja asenna kaksi AAA-paristoa
huomioiden paristojen napaisuudet kuten paristolokeron pohjassa osoitetaan.
Positiivinen (+) menee positiiviseen ja negatiivinen (-) menee negatiiviseen.

3. Sovita kansi takaisin kohdistamalla ja liu’'uttamalla se takaisin alas paikalleen. Pysdyta
kun se napsahtaa paikalleen.

@%

& e Vilta jattamasta kaukosaiadinti ja paristoja aarimmaisen kuumiin tiloihin tai kosteaan ymparistoon, kuten
keittioon, kylpyhuoneeseen, saunaan, kasvihuoneeseen tai suljettuun autoon.

*  Vaihda vain saman tyyppiseen tai vastaavaan paristoon valmistajan suositusten mukaisesti.
e Havitd kaytetyt paristot valmistajan ohjeiden ja alueesi paikallisten sdadosten mukaisesti.

*  Jos paristot ovat kuluneet loppuun, tai et kiyta kaukosaidintd pidempaan aikaan, poista paristot
valttadksesi vahinkoja kaukosaitimelle mahdollisen paristojen vuodon aiheuttamana.

12  Johdanto



Sijainnin valinta

Projektorin sijoittaminen paikalleen

Projektori on suunniteltu asennettavaksi yhteen neljastda mahdollisesta asennuspaikasta:

I. Eteen poytd

Valitse tama paikka niin, etta projektori on
asetettu poydalle ndyton eteen. Tama on
yleisin tapa asettaa projektori nopeaa
asennusta ja kannettavuutta varten.

2. Eteen katto

Valitse tima paikka, jossa projektori on
katossa ylosalaisin riippuvassa asennossa
valkokankaan edessa.

Hanki BenQ-projektorin kattoasennusarja
kauppiaaltasi kiinnittadksesi projektorin
kattoon.

Aseta Eteen katto JARJESTELMAN
ASETUS : Perus > Projektoriasennus
-valikossa sen jilkeen, kun kytket
projektorin paille.

3. Takakatto

Valitse tama paikka, jossa projektori on
katossa ylosalaisin riippuvassa asennossa
valkokankaan takana.

Huomaa, etti tihan asennukseen vaaditaan
erityinen takaprojektiokangas ja BenQ:n
projektorin kattoasennussarja.

Aseta Taakse katto JARJESTELMAN
ASETUS : Perus > Projektoriasennus
-valikossa sen jalkeen, kun kytket
projektorin paalle.

4. Taakse poytd
Valitse tima sijainti, jos projektori
ripustetaan poydalle ruudun taakse.

Huomaa, ettd vaaditaan erityinen
takaprojektiokangas.

Aseta Taakse poyti JARJESTELMAN
ASETUS : Perus > Projektoriasennus
-valikossa sen jilkeen, kun kytket
projektorin paille.

Huonejarjestelyt tai henkilokohtainen mieltymys sanelevat valittavan asennuspaikan. Ota
huomioon valkokankaan koko ja sijainti, sopivan pistorasian sijaintipaikka, seka myos
projektorin ja muun laitteiston valinen sijainti seka etaisyys.

Projektorin sijoittaminen paikalleen 13



Halutun kuvan koon saaminen

Etaisyys projektorin linssistd ruutuun, zoomausasetus ja videoformaattiin vaikuttavat
projisoidun kuvan kokoon.

Projisointimitat
Katso tamin projektorin linssikokojen keskikohta "Mitat" sivulta 56 ennen oikean
sijaintipaikan arviointia.

16:9 Ndytto diagonaalinen Naytto
|

o..
/ Linssin keskikohta

L Pystysuuntainen | 77 ---------------------
offset Projisointietaisyys ‘%‘

Nayton kuvasuhde on 16:9 ja projisoitu kuva on 16:9 -kuvasuhteessa

Nayton koko Projisointietdisyys (mm)
Diagonaalinen Min. etdisyys Maks. etdisyys
L (mm) | K (mm) Keskiarvo
Tuuma | mm (max. zoom) (min. zoom)
40 1016 886 498 1302 1368 1435
50 1270 1107 623 1627 1710 1793
60 1524 1328 747 1953 2052 2152
70 1778 1550 872 2278 2394 2510
80 2032 1771 996 2603 2736 2869
90 2286 1992 1121 2929 3078 3228
100 2540 2214 1245 3254 3420 3586
110 2794 2435 1370 3580 3762 3945
120 3048 2657 1494 3905 4104 4304
130 3302 2878 1619 4231 4446 4662
140 3556 3099 1743 4556 4788 5021
150 3810 3321 1868 4881 5130 5380
160 4064 3542 1992 5207 5473 5738
170 4318 3763 2117 5532 5815 6097
180 4572 3985 2241 5858 6157 6455
190 4826 4206 2366 6183 6499 6814
200 5080 4428 2491 6509 6841 7173
250 6350 5535 3113 8136 8551 8966
300 7620 6641 3736 9763 10261 10759

Esim. jos kaytat 120 tuumaista nayttdd, suositeltu projisointietdisyys on 4104 mm.

14  Projektorin sijoittaminen paikalleen



Jos mitattu projisointietdisyys on 4,8 m (4800 mm), lahin osuma "Projisointietdisyys (mm)" -

sarakkeessa on 4788 mm. Kun katsot rivin poikki, niet, etta tarvitaan 140" (n. 3,6 m) ruutu.
(3~ Kaikki mitat ovat suuripiirteisia ja voivat vaihdella todellisesta koosta.

BenQ suosittelee, ettd jos aiotaan asentaa projektorin pysyviksi, projisointikoko ja etdisyys testataan fyysisesti

kayttdimalld projektoria itse paikalla ennen sen asentamista pysyvasti paikalleen, jotta timin projektorin optiset
ominaisuudet saadaan esiin. Talld edesautetaan tarkan asennuspaikan maarittamistd, jotta se sopisi parhaiten

valitsemaasi asennuspaikkaan.

Projektorin sijoittaminen paikalleen 15
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Liitanta

Kun liitat signaalilihteen projektoriin, varmista:

I
2.
3

(

W -

Sammuta kaikki laitteet ennen liitantojen tekemista.
Kaytd oikeita signaalikaapeleita kullekin lahteelle.
Varmista, ettd kaapelit on laitettu tiukkaan.

Alla esitetyissi liitinndissa jotkut kaapelit eivat ehka kuuluu projektorin toimitukseen (katso "Paketin
sisalto" sivulta 8). Niitd voidaan ostaa sihkoliikkeista.

Alla olevat liitantdluvaukset ovat vain viitteeksi. Takaliitdntdjakit projektorille voivat vaihdella
projektorimallin mukaan.

Kannettava tai
AMV-hite poytakone

AUDIO S-VIDEO % COMPUTERIN-2 COMPUTERIN-I MONITOR-OUT RS232
© @m)> (@m> c@Bp . c@m)p

S
hMCBmJ

VGA-kaapeli 5 S-videokaapeli
VGA DVI-A-kaapeliin 6.  Videokaapeli
USB-kaapeli 7. Adnikaapeli
Komponenttivideo VGA (D-Sub) - 8 HDMI-kaapeli

adapterikaapeliin

(3¢ Monet kannettavat tietokoneet eivat kdynnisti ulkoisia videoporttejaan, kun ne liitetdan projektoriin.
Useimmiten nappainyhdistelmd, kuten FN + F3 tai CRT/LCD, kdynnistdd ja sammuttaa ulkoisen nayton.
Etsi kannettavasta tietokoneestasi toimintonappain, jossa on CRT/LCD-merkinta tai toimintonappdin,
jossa on ndyton symboli. Paina FN-nappiinta ja merkittyd toimintondppaintd samanaikaisesti. Katso
kannettavan tietokoneesi asiakirjoista kannettavan tietokoneesi nappainyhdistelma.

- D

Liitanta

-Sub-13hto toimii vain, kun sopiva D-Sub-tulo on tehty COMPUTER | -liittimeen.



. Halutessasi kayttaa tita Iiitéintz'.i.menetelméié, If_un projektori on valmiustilassa, varmista, ettd Ndytt6 Ulos
-toiminto on kytketty paille JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt -valikossa. Ks. lisitietoja
"Valmiusasetukset” sivulta 45.

Videolahdelaitteiden liittaminen

Kytke projektori videoldhdelaitteeseen kayttamalla vain yhta liitintimenetelmaa, mutta
kussakin on eri laatutason videon ominaisuudet. Valitsemasi menetelma todennakoisimmin
riippuu seka projektoriin ettd videolahdelaitteeseen saatavissa olevista sopivista liittimista
seka projektorissa etta videolahdelaitteessa, kuten alla kuvataan:

Liittimen nimi Liittimen ulkoniko Kuvan laatu

HDMI = ‘ Paras

. Parempi

Component Video

S-Video Hyva

Video Q Normaali

Audion liittaminen

Projektorissa on sisddnrakennettu monokaiutin, joka on suunniteltu tarjoamaan
perusaanitoiminnallisuuden taydentamaan dataesityksia vain liike-elaman tarkoituksiin. Niita
ei ole suunniteltu, tai tarkoitettu stereoaanen toistamiseen kotiteattereissa. Mika tahansa
stereodanitulo (jos sellainen on mukana), sekoitetaan yleiseen monoaanilahtoon
projektorin kaiuttimen kautta.

Sisaanrakennetut kaiuttimet sammutetaan, kun AUDIO OUT -liitin on kytketty.

3+ Projektori pystyy toistamaan vain sekoitettua monoiinti, jopa silloin kun sterecaudiotulo on liitettyni. Ks.

lisitietoja "Audion liittiminen" sivulta 17.

¢ Jos valittua videokuvaa ei naytetd projektorin kaynnistimisen jilkeen ja oikea videoldhde on valittu,
tarkasta, ettd videoldhdelaite on kdynnissd ja toimii oikein. Tarkasta myos signaalikaapelien oikea asennus.
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Projektorin kaynnistys

I.  Kytke virtajohto projektoriin ja virtalaht n.
Kytke virtalahteen kytkin (jos sellainen on).
Tarkasta, etta VIRRAN merkkivalo projektorissa
palaa oranssina, kun virta on pailla.

& Kaytd laitteen kanssa ainoastaan alkuperdisia lisdvarusteita (esim.
virtajohto) vilttddksesi mahdollisia vaaratilanteita, esim. siahkdiskuja
tai tulipaloa.

2. Kaynnista projektori painamalla O VIRRAN. Heti,
kun lamppu syttyy "Virta pdalld -dani" kuuluu. VIRRAN merkkivalo vilkkyy
vihredna ja jda palamaan vihredksi kun projektori on paalla.
Kaynnistysprosessi kestda noin 30 sekuntia. Kaynnistyksen myohemmassa vaiheessa
kaynnistyksen logo tulee esiin.
Kierra (tarvittaessa) tarkennusrengasta kuvan selvyyden saatamiseksi.

Sammuta dani, ks. lisitietoja "Sammuttaminen Kaynnistd/Sammuta -soittodani"
sivulta 34.

(3 Jos projektori on yhi kuuma edellisesti toiminnasta, sen jaihdytystuuletin kiy noin 90 sekunnin ajan ennen
lampun sytyttamista.

3. Jos projektori aktivoidaan ensimmaista R PN T

kertaa, valitse OSD-kielesi seuraamalla English Hrvatski
né)’ttér‘uudun Ohjeita Francais Svenska Romana
. weae . . Deutsch e lands Norsk
4.  Jos sinulta kysytaan salasanaa, kayta o o =
projektorin nuolindppaimia syottadksesi Espariol Eestina BuArapci
kuusinumeroisen salasanan. Ks. lisatietoja P¥ecc ROEEGyEs shorot
" - . - " I Indonesian
Salasanatoiminnon hyédyntiminen ; =
Polski EAANVIKG
sivulta 22. Magyar 1]
5. Kytke kaikki liitetyt laitteet paille. Press Enter to Confirm, EXIt to leave
6.  Projektori alkaa etsia tulosignaaleja.

Skannattaessa saatu tulosignaali nakyy
ndyton vasemmassa ylikulmassa. Jos
projektori ei havaitse kelpaavaa signaalia,
naytetaan ilmoitusta “Ei signaalia” kunnes
tulosignaali [oytyy.
Voit myos valita haluamasi tulosignaalin
painamalla SOURCE -painiketta
projektorissa tai kaukosaitimessa. Ks.
lisdtietoja "Tulosignaalin kytkeminen"
sivulta 24.

(3¢ Jos tulosignaalin taajuus/resoluutio ylittia projektorin kiyttéalueen, niet viestin “Alueen ulkopuolella”

naytettynd taustaruudulla. Vaihda tulosignaaliin, joka on yhteensopiva projektorin resoluution kanssa, tai
aseta tulosignaali alemmalle tasolle. Ks. lisdtietoja "Ajastuskaavio" sivulta 57.

*  Jos signaalia ei havaita 3 minuuttiin, projektori siirtyy automaattisesti saastotilaan.
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Projisoidun kuvan saataminen

Projisointikulman saataminen

Projektorissa on | saidinjalka. Se muuttaa kuvan
korkeutta ja projisointikulmaa. Kun saadat
projektoria, ruuvaa siatdjalka hienosaitiaksesi
vaakakulmaa.

Vedi jalka takaisin ruuvaamalla takasaitojalkaa
vastakkaiseen suuntaan.

Jos projektoria ei ole asetettu tasaiselle pinnalle tai
valkokangas ja projektori eivat ole kohtisuorassa A4 katso linssiin, kun lamppu on
toisiinsa nahden, projisoidusta kuvasta tulee & pailli. Lampun voimakas valo voi
puolisuunnikkaan nakoinen. Katso ldhemmin taman vahingoittaa silmiisi.

8 b " e
tilanteen korjaamiseksi kohtaa "Keystone-korjaus Ole varovainen painaessasi

sivulta 20. pikavapautuspainiketta, koska se on
lahelld poistoaukkoa, josta tulee
kuumaa ilmaa.

Kuvan automaattinen saato

Joissakin tapauksissa kuvan laatua joudutaan tarkentamaan. Tee tama painamalla
projektorissa tai kaukosaatimessa AUTO. 3 sekunnin aikana sisaanrakennettu alykas
automaattinen saatotoiminto saataa automaattisesti taajuuden ja kellon arvoja parhaan
kuvan laadun saamiseksi.

Nykyisen tuloldhteen tiedot ndytetddn nayton nurkassa 3 sekunnin ajan.

(3 Tami toiminto on kaytettivissi vain silloin, kun PC-signaali (analoginen RGB) on valittuna.

Kuvan koon ja selkeyden hienosaato

I.  Saida projisoitu kuva tarvitsemaasi 2. Tarkenna kuvaa pyorittamalla
kokoon kayttamalla tarkennusrengasta.
Zoomausrengasta.

E
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Keystone-korjaus

Viaristyminen tarkoittaa tilannetta, jossa projisoitu kuva on selkeasti leveampi joko yla- tai
alaosasta. Se ilmenee, kun projektori ei ole kohti nayttoa.

Timan korjaamiseksi se tiytyy korjata manuaalisesti noudatamalla YHTA niistd vaiheista.

Paina /\/\_/ projektorissa tai
kaukosaatimessa saadaksesi
trapetsivaaristymakorjaussivun nayttoon.
Trapetsivaaristyma korjataan painamalla /\
kuvan yldosassa. Trapetsivadristyma korjataan

Paina A/ V. Paina 7/A.

painamalla "/ kuvan alaosassa.

OSD-valikon kayttaminen
Paina MENU/EXIT ja paina sitten «/P kunnes NAYTA -valikko korostetaan.
Paina ¥ korostaaksesi Keystone ja paina MODE/ENTER. Keystone korjaussivu
tulee nakyviin.
Trapetsivaaristyma korjataan painamalla /\ kuvan ylaosassa. Trapetsivaaristyma

korjataan painamalla \_/ kuvan alaosassa.
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Valikoiden kaytto

Projektorissa on nayttéruudun (OSD) valikot erilaisten sdatojen ja asetusten tekemiseksi.

(3 Alla olevat OSD-ruutukaappaukset ovat vain viitteellisid, ja voivat erota todellisesta kuvasta.

Alla on yleiskuva OSD-valikosta.

Paavalikon kuvake | |

Paavalikko — NAYTA
Seinan vari
- Kuvasuhde
|_ ; Keystone
|
Alivalikko —I— aihe
H.-koko
Digitaalinen zoomi
3D
Opetusmalline

Korosta =
Nykyinen tulosignaali—gE] Analoginen RGB

Pois

Automaattinen

Paina MENU/
EXIT jolloin

mennaan
edelliselle
sivulle tai

poistutaan.

Seuraava esimerkki kuvaa OSD-kielen asettamisen.

1. Paina MENUJ/EXIT projektorissa tai

kaukosdatimessa OSD-valikon kytkemiseksi

paille.

& [l

Seinan vari Pois
Kuvasuhde

Automaattinen

o= Digitaalinen zoomi
ao 3D
= Opetusmalline

2] Analoginen RGB

2.  Kaytd « /P korostaaksesi
JARJESTELMAN ASETUS : Perus -

valikkoa.

ST -+ [EAE]
JARIESTELMAN ASETUS : Perus
™ Esityksen ajastin
& Kieli
I Projektoriasennus
&= Valikkoasetukset
b Kayttoasetukset

Eteen poyta

& Paneelin Pois
¢ Taustavari BenQ
H Splash-kuva

3. Paina ¥ korostaaksesi Kieli ja
paina MODE/ENTER.

el o (G
JARIJESTELMAN ASETUS : Perus
W Esityksen ajastin

&, Kieli

[ Projektoriasennus

E Valikkoasetukset

¥ Kayttoasetukset

a Paneelin Pois
Taustavari BenQ

@ Splash-kuva BenQ

[ENTER]
Eteen poyta

(MEND, Lopeta|

4. Paina A/V/</P valitaksesi
haluamasi kielen ja paina MODE/
ENTER.

5. Paina MENU/EXIT
projektorissa tai kaukosaatimessa
ja tallenna asetukset.
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Projektorin lukitseminen
Turvakaapelilukon kaytto

Projektori tulee asentaa turvalliseen paikkaan sen varastamisen estamiseksi. Muutoin hanki
lukko, kuten Kensington-lukko, kiinnittaidksesi projektorin. Loydat Kensington-lukon aukon
projektorin takapuolelta. Ks. lisitietoja kohdasta |18 sivulla 9.

Kensington-turvakaapelilukko on yleensa yhdistelma avaimia ja lukkoja. Katso tietoja lukon
asiakirjoista sen kaytosta.

Salasanatoiminnon hyodyntaminen

Turvallisuussyista ja auttamaan estaimaan luvattoman kayton projektori sisaltaa valinnan
salasanaturvan asettamiseksi. Salasana voidaan asettaa ruutundytto (OSD) —valikon kautta.

VAROITUS: Sinua hankaloitetaan, jos aktivoit salasanan toiminnallisuuden ja myhemmin unohdat salasanan.
Tulosta tdmd ohjekirja (tarvittaessa) ja kirjoita salasana, jota kaytit tdssa kisikirjassa, ja sailytd turvallisessa
paikassa, jos tarvitset salasanaa myohemmin.

Salasanan asetus

(3 Kun salasana on asetettu ja kdynnisti lukitus on kiytdssd, projektoria ei ovi kayttas, ellei oikeaa salasanaa
syotetd joka kerta, kun projektori kdynnistetdan.

I.  Avaa OSD-valikko ja mene JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Turvallisuus-asetukset -valikkoon. Paina MODE/ENTER. Turvallisuus-
asetukset sivu tulee nakyviin.

Korosta Muuta Turvallisuusasetuksia ja paina MODE/ENTER.

3. Kuten kuvattu oikealle nelja nuolindppainta (A, ANNA UUSI SALASANA
» , ¥, «) vastaavasti edustaa 4 numeroa (|, 2,
3, 4). Salasanan mukaan, jonka haluat asettaa,
paina nuolindppaimia antaaksesi kuusi numeroa
salasanalle.

4.  Vahvista uusi salasana syottamalla uuden
salasanan uudestaan.

Kun salasana on asetettu, OSD-valikko palaa
Turvallisuus-asetukset -sivulle.
5. Kaynnista lukitus -toiminnon aktivoimiseksi

(MENU ) Takaisin|

paina A/V korostaaksesi Kdynnistd lukitus ja

paina /P valitaksesi Pdille.

TARKEAA: Sydtettivini olevat numerot ndytetiin tihtind niyttoruudulla. Kirjoita valitsemasi salasana tissi

joskus unohdat sen.
Salasama: __

Sailytd tdmd ohjekirja turvallisessa paikassa.

6.  OSD-valikosta poistutaan painamalla MENU/EXIT.
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Jos unohdat salasanan

Jos salasanatoiminto aktivoidaan, sinua pyydetaan
syottamaan kuusinumeroisen salasanan joka kerta
kaynnistdessasi projektorin. Jos syotat vaaran

Salasanavirhe

salasanan, kuvan mukainen salasanan virheviesti tulee Yrité uudestaan.

nakyviin, ja ANNA SALASANA -viesti tulee
nakyviin. Voit yrittaa uudestaan syottamalla toisen

kuusinumeroisen salasanan, tai jos et tallentanut
salasanaa tahan ohjekirjaan, etkd missaan nimessa muista salasanaasi, voit kayttaa salasanan
palautusprosessia. Ks. lisitietoja "Salasanan palautustoimintoon siirtyminen" sivulta 23.

Jos syotit virheellisen salasanan 5 kerta perakkain, projektori pysaytetaan automaattisesti
lyhyessa ajassa.

Salasanan palautustoimintoon siirtyminen

Paina ja pida AUTO projektorilla tai
kaukosidatimelld 3 sekunnin ajan. Projektori
ndyttad koodatun numeron naytolla. T
Kirjoita ylés numero ja sammuta ja ota yhteys BenQ:n
asiakaspalvelukeskukseen.
projektori.
Hae apua paikallisesta BenQ-
asiakaspalvelusta purkaaksesi numeron.
Sinulta voidaan kysya todistetta hankinta-
asiakirjoista varmistaaksesi, etta olet
projektorin valtuutettu kayttaja.

PERUUTA SALASANA

Peruutuskoodi:

255 255 255 255

Salasanan muuttaminen

4.

Avaa OSD-valikko ja mene JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt>

Turvallisuus-asetukset > Muuta salasana -valikkoon.

Paina MODE/ENTER. Viesti “ANNA NYKYINEN SALASANA” tulee

nakyviin.

Syota vanha salasana.

i. Jos salasana on oikein, toinen viesti “ANNA UUSI SALASANA” tulee
nakyviin.

ii. Jos salasana on vidrin, naytetain virheviesti ja “ANNA NYKYINEN
SALASANA?” tulee nikyviin uudelleen kokeiltavaksi. Voit painaa MENU/EXIT
peruuttaaksesi muutoksen tai kokeillaksesi toista salasanaa.

Anna uusi salasana.

& TARKEAA: Sydtettivini olevat numerot ndytetian tihtind niyttoruudulla. Kirjoita valitsemasi salasana tissi
yl6s tahan kayttdjan kasikirjaan etukateen tai heti syotettyasi salasanan niin, ettd se on kdytettavissisi, jos
joskus unohdat sen.

Salasana:

Sailytd tima ohjekirja turvallisessa paikassa.

5.
6.

7.

Vahvista uusi salasana syottamalla uuden salasanan uudestaan.

Olet onnistuneesti kiinnittanyt uuden salasanan projektoriin. Muista syottaa uusi
salasana, kun projektori seuraavan kerran kaynnistetaan.

OSD-valikosta poistutaan painamalla MENU/EXIT.
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Salasanatoiminnon poisto kaytosta

Poistaaksesi salasanan suojauksen kiytésti mene takaisin JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt > Turvallisuus-asetukset > Muuta Turvallisuusasetuksia -valikkoon
avattuasi OSD-valikkojarjestelman. Paina MODE/ENTER. Viesti “ANNA
SALASANA?” tulee nikyviin. Anna nykyinen salasana.

i. Jos salasana on oikein, OSD-valikko palaa Turvallisuus-asetukset -sivulle.
Paina ¥ korostaaksesi Kdynnistd lukitus ja paina <«/» valitaksesi Pois. Sinun
ei tarvitse syottaa salasanaa seuraavalla kerralla, kun kaynnistit projektorin.

ii. Jos salasana on viarin, salasanan virheviesti tulee nakyviin, ja viesti “ANNA
SALASANA? tulee nakyviin uudelleen kokeiltavaksi. Voit painaa MENU/EXIT
peruuttaaksesi muutoksen tai kokeillaksesi toista salasanaa.

(3 Vaikka salasanatoiminto on poistettu kiytosts, sinun tarvitsee siilytta kasilld vanha salasana, jos joskus sinun
tarvitsee aktivoida uudestaan salasanatoiminto syottamalld vanhan salasanan.

Tulosignaalin kytkeminen

Projektori voidaan liittad moniin laitteisiin samalla kertaa. Voidaan kuitenkin nadyttaa vain
yksi kokoruutunaytto kerrallaan. Kaynnistyessaan projektori etsii automaattisesti saatavilla
olevia signaaleja.

Varmista, ettd Nopea automaattihaku -toiminto LAHDE -valikossa on Pdille, jos
haluat projektorin etsivan signaaleja automaattisesti.

Lahteen valinta:

I.  Paina SOURCE projektorissa tai . Computerl/YPbPri
kaukosaatimessa. Lahteen valintapalkki tulee !
nakyviin. Computer2/YPbPr2
2. Paina A/V kunnes haluttu signaali on valittu, ja

paina MODE/ENTER. HDMI
Kun signaali on havaittu, valitut lihdetiedot
nakyvat ruudun nurkassa muutaman sekunnin ajan.
Jos projektoriin on liitettyna useita laitteita, toista
vaiheet |-2 toisen signaalin etsimiseksi.

Video

S-Video
G . Projisoidun kuvan kirkkaustaso muuttuu sen mukaan, kuinka
vaihdat eri tulosignaalien vililla. Datan (graafinen esitys) "PC"-
esitykset, joissa kdytetddn useimmiten pysyvia kuvia, ovat
yleensi kirkkaampia kuin kiytettdessi "Video"-toimintoa, joka
kdyttdd useimmiten liikkuvia kuvia (elokuvia).

¢ Taman projektorin natiivindyttoresoluutio on 16:9
kuvasuhteessa. Parhaiden kuvanndyttotulosten saamiseksi
valitse ja kaytd tulosignaalia, joka tuottaa taman resoluution.
Muut resoluutiot projektori skaalaa riippuen “kuvasuhde”-
asetuksesta, joka saattaa aiheuttaa kuvan vaaristymia tai kuvan
selkeyden heikkenemista. Ks. lisitietoja "Kuvasuhteen valinta"
sivulta 26.
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Variavaruuden vaihtaminen

Vaikka on epatodennakaista, etta liitat projektorin DVD-soitimeen projektorin HDMI -
tulon kautta ja projisoitu kuva nayttaa vaarat varit, vaihda YUV.

Tehdaksesi taman:

l.
2.

Paina MENU/EXIT ja paina sitten <¢/P kunnes LAHDE -valikko korostetaan.
Paina ¥ korostaaksesi Vdriavaruuden muunnos ja paina /P> valitaksesi sopivan
variavaruuden.

(3~ Tami toiminto on kytettivissi vain kun HDMI-tuloportti on kiytossa.

Yksityiskohtien suurentaminen ja etsiminen

Jos haluat I6ytaa projisoidun kuvan yksityiskohtia, suurenna kuvaa. Kayti kuvassa
navigointiin suuntapainikkeita.

Kaukosaatimen kaytto
Paina Digital Zoom+/- nayttadksesi Zoomauspalkin. Paina Digital Zoom+
suurentaaksesi kuvan keskikohtaa. Paina nappainta toistuvasti, kunnes kuvan koko
halutunlainen.
Kaytd projektorin tai kaukosadtimen suuntanuolia (A, ¥, <, P ) kuvassa
navigoimiseen.
Kuva palautetaan sen alkuperiiseen kokoonsa painamalla AUTO. Voit my6s painaa
Digital Zoom-. Painiketta jalleen painettaessa kuvaa edelleen pienennetaan, kunnes
se palautuu alkuperaiseen kokoonsa.

OSD-valikon kayttaminen
Paina MENU/EXIT ja paina sitten <« /P kunnes NAYTA -valikko on korostettu.
Paina ¥ korostaaksesi Digitaalinen zoomi ja paina MODE/ENTER.
Zoomauspalkki tulee nakyviin.
Paina Digital Zoom+ toistuvasti suurentaaksesi kuvaa halutun kokoiseksi.
Navigoi kuvaan painamalla MODE/ENTER vaihtaaksesi panorointitilaan ja paina
suuntanuolia (A, ¥V, <, P ) projektorissa tai kaukosaatimessa navigoidaksesi
kuvassa.
Pienenna kuvan kokoa painamalla AUTO palauttaaksesi kuvan sen alkuperaiseen
kokoon. Voit my6s painaa toistuvasti Digital Zoom-, kunnes se palautuu
alkuperaiseen kokoonsa.

(3~ Kuvaan voidaan navigoida vasta sen jlkeen, kun se on suurennettu. Voit suurentaa edelleen kuvaa yksityiskohtia
etsiessasi.
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Kuvasuhteen valinta

“Kuvasuhde” on kuvan leveyden suhde kuvan korkeuteen. Useimpien analogisten TV-
vastaanottimien ja tietokoneiden kuvasuhteena on 4:3, ja digitaalisten TV-vastaanottimien ja
DVD-laitteiden kuvasuhteena on tavallisesti 16:9.

Digitaalisen signaalin tullessa digitaalisten nayttolaitteet, kuten tama projektori, voivat
muuttaa ja skaalata dynaamisesti kuvan ulostulon eri kuvakokoon kuin mitd kuvan
tulosignaali on.

Projisoidun kuvakoon muuttaminen (riippumatta siitd, mika lahteen kuvakoko on):

*  Kaukosaitimen kaytto

I.  Paina Aspect nayttaaksesi nykyisen asetuksen.

2. Paina Aspect toistuvasti valitaksesi kuvakoon, joka sopii videosignaalin formaattiin ja
nayttovaatimuksiisi.

*  OSD-valikon kayttaminen

I.  Paina MENUJ/EXIT ja paina sitten < /P kunnes NAYTA -valikko korostetaan.
Paina V¥ korostaaksesi Kuvasuhde.

3. Paina </ valitaksesi kuvakoon, joka sopii videosignaalille ja on nayton vaatimusten
mukainen.
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Tietoja kuvasuhteesta

(3¢ Allaolevissa kuvissa mustat osat ovat inaktiivisia alueita ja valkoiset osat aktiivisia alueita.

*  OSD-valikot voidaan ndyttai noilla kiyttimattomilld mustilla alueilla.

I.  Automaattinen: Suhteuttaa kuvaan
niin, etta se sopii projektorin
natiiiviresoluutioon vaaka-tai
pystyleveydessa. Tama on sopiva 6}

[¢) @) @)
tulevaan kuvaan, joka ei ole suhteessa O O
o o |

4:3 eikd 16:9, mutta haluat kayttaa : O O
hyvaksi koko valkokankaan muuttamatta 15:9 kuva
kuvasuhdetta.

2. Todellinen: Kuva projisoidaan sen o)

O
alkuperiisessd resoluutiossa ja O — m
O (@)

kuvakokoa muutetaan nayttoalueelle

sopivaksi. Pienemman resoluution 4:3 kuva
omaavien tulosignaalien kohdalla
projisoitu kuva ndytetdin pienempani °,~°
kuin tayteen nayttokokoon muutettuna. oQo
Voit sadtad zoomausasetusta tai siirtdd  16:9 kuva
tarvittaessa projektoria valkokangasta

kohti lisataksesi kuvakokoa. Saattaa olla

tarpeen tarkentaa projektoria uudelleen

naiden saatojen jalkeen.

3. 4:3: Skaalaa kuvan siten, ettd se nakyy o) o) @) [@)
valkokankaan keskelld kuvasuhteen O —» Q
ollessa 4:3. Tama on sopivin Q o o O

kuvasuhteen 4:3 kuville esim. 4:3 kuva
tietokoneen naytossa, vakio TV-

vastaanottimissa ja kuvakoon 4:3 DVD-
elokuvissa, koska ne nakyvit kuvakokoa
muuttamatta.

4. 16:9: Skaalaa kuvan siten, ettd se nakyy - -
valkokankaan keskella kuvasuhteen Q > OOO
ollessa 16:9. Tama on sopivin kuville, o o]
joiden kuvasuhteena jo on 16:9, kuten  16:9 kuva
teravapiirtotelevisio, koska ne nakyvat
kuvakokoa muuttamatta.

5. 16:10: Skaalaa kuvan siten, ettad se
.. . .. [¢) [} @) O
nakyy nayttoruudun keskella O . Q
kuvasuhteen ollessa 16:10. Timai on [¢] @)
sopivin kuville, jotka jo ovat 16:10- 16:10 kuva
kuvasuhteessa, koska se ndyttaa ne
ilman kuvasuhteen muutosta.
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Kuvan optimointi
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Seinan varin kaytto

Tilanteessa, jossa projisoit varilliselle pinnalle, kuten maalattu seing, joka ei ehka ole
valkoinen Seinan vari -ominaisuus voi olla avuksi projisoidun kuvan varin korjaamiseksi
lahteen ja projisoitujen kuvien vilisen mahdollisen varieron vilttamiseksi.

Kiyttiessisi titi toimintoa mene NAYTA > Seinin viri -valikkoon ja paina <« /P
valitaksesi varin, joka on lahimpana projisointipintaa. Valittavana on useita esikalibroituja
vireja: Vaalean keltainen, Vaalean punainen, Vaalean vihred, Sininen, ja
Blackboard.

Kuvatilan valinta

Projektoriin on esiasetettuna useita esiasetettuja kuvatiloja, jolloin voit valita jonkun, joka
sopii toimintaymparistoon ja kuvan tulosignaalin tyyppiin.

Valitse tarpeisiisi sopiva toimintatila ja noudata jotakin seuraavista vaiheista.

* Paina toistuvasti MODE/ENTER projektorissa tai kaukosaattimessa, kunnes haluamasi

tila on valittu.

Mene KUVA > Kuva-tila -valikkoon ja paina < /P valitaksesi halutun tilan.

I.  Dynaaminen tila: Maksimoi projisoidun kuvan kirkkauden. Tama tila sopii
ymparistoon, jossa tarvitaan erityisen suurta kirkkautta, kuten projektorin kaytto
hyvin valaistuissa tiloissa.

2. Esitys tila: On suunniteltu esityksille. Kirkkautta korostetaan téssa tilassa sopimaan
tietokoneen ja kannettavan varitykseen.

3.  sRGB tila: Maksimoi RGB-virien puhtauden tarjoten todentuntuiset kuvat
kirkkausasetuksesta huolimatta. Se sopii parhaiten sSRGB-yhteensopivalla ja oikein
kalibroidulla kameralla otettujen kuvien katseluun sekd PC-grafiikan ja
piirtosovellusten katseluun, esim. AutoCAD.

4.  Elokuvateatteri tila: On sopiva varielokuvien toistamiseen, videoleikkeiden
toistamiseen digitaalikamerasta tai DV:n toistamiseen PC:n vilitykselld parhaimman
kuvan saamiseksi hamarassa (hiukan valoa) ymparistdssa.

5. 3D tila: Sopii 3D-kuvien ja videoklippien toistamiseen.

6. Kayttdjd |/Kdyttdjd 2 tila: Hakee takaisin mukautetut asetukset, jotka perustuvat

tilan asetus" sivulta 28.

Kayttdjd |/Kayttdja 2 -tilan asetus
On kaksi kdyttdjan maaritettavissa olevaa tilaa, jos nykyiset kuvatilat eivdt sovellu tarpeisiisi.

Voit kayttaa kuvatiloista yhta (paitsi Kdyttdja 1/2) lihtokohtana ja mukauttaa asetukset.
. Nayttoruudun (OSD) -valikko avataan painamalla MENU/EXIT.

2. Mene KUVA > Kuva-tila -valikkoon.

3 Paina <« /P> valitaksesi Kdyttdjd | tai Kdyttdjd 2.

4. Paina ¥ korostaaksesi Referenssi-tila.

(=g Tama toiminto on saatavilla vain, kun Kdyttdjd | tai Kdyttdjd 2 -tila on valittu Kuva-tila alivalikkokohdassa.

5. Paina <« /P> valitaksesi kuvatilan, joka vastaa tarpeitasi.
6.  Paina ¥ valitaksesi muutettavan valikon kohteen ja saataaksesi arvoa <« /P . Katso
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Kuvan laadun hienosaato kayttajatiloissa

Havaitun signaalityypin ja valitun kuvatilan mukaisesti jotkut alla olevista toiminnoista eivat
saata olle saatavilla. Tarpeisiisi perustuen voit tehda sditoja naihin toimintoihin korostamalla
niitd ja painamalla < /P projektorissa tai kaukosdatimessa.

Kirkkaus saatiminen

Mita suurempi arvo, sita kirkkaampi kuva. Ja mita
pienempi arvo, sitd tummempi kuva. Saada tama saato
siten, ettd kuvan mustat alueet pysyvat yhta mustina ja
ettd yksityiskohdat nikyvat pimeilld alueilla.

Kontrasti saataminen

Mita suurempi arvo, sita suurempi on kontrasti. Kayta — —— —r—
tata valkoisen huipputason asettamiseksi sen jalkeen Lﬁ Lﬁ Lﬁ
kun olet aikaisemmin saitanyt Kirkkaus-asetuksen

30— 0 — 30

valitsemaasi tuloon ja katseluymparistoon sopivaksi.

Vari saataminen

Alemmat saatoarvot tuottavat vahakylldisempia vareja. Jos asetus on liian korkea, kuvan
varit ovat hallitsevat, joka tekee kuvasta eparealistisen.

Sdvy sdataminen
Mita korkeampi arvo, sitd punaisemmaksi kuva muuttuu. Mitd alempi arvo, sita
vihreaimmaksi kuva muuttuu.

Terdvyys saatiminen

Mita suurempi arvo, sita teravammabksi kuva tulee. Mita alempi arvo, sita pehmeammaksi
kuva muuttuu.

Brilliant color -saatiminen

Tama toiminto kayttaa uutta varinkasittelyalgoritmia ja jarjestelman tason parannusta, joka
ottaa kdyttoon suuremman kirkkauden tarjoten todemmantuntuiset, eloisammat varit
kuvassa. Se mahdollistaa suuremman kuin 50% kirkkauden lisdyksen keskisavyn kuvissa,
jotka ovat yleisid videoissa ja luonnollisissa nikymissa, joten projektori tuottaa kuvia
realistisissa ja todellisissa vareissa. Jos haluat sen laatuisia kuvia, valitse Pddlle. Ellet tarvitse
sitd, valitse Pois.

Kun Pois on valittuna, Vdrildmpétila -toiminto ei ole saatavilla.

Valittaessa Vdrilampéotila

Valinnat, jotka ovat kiytdssd varilimpatilan* asetuksiin, vaihtelevat valitun signaalityypin
mukaan.

I.  Viiled: Saa kuvat ndyttamaan sinivalkoiselta.
2. Normaali: Siilyttad normaalit varit valkoiselle.
3. Lammin: Saa kuvat nayttamain punavalkoiselta.

*Vdrilampotiloista:

On monia vivahteita, joita voidaan pitda "valkoisina" erilaisiin tarkoituksiin. Yksi yleisistd
valkoisen varin esitystavoista on "varilimpatila". Valkoinen viri, jolla on matala
varilampotila, vaikuttaa punertavan valkoiselta. Valkoinen vari, jolla on korkea varilampatila,
ndyttdd enemman siniselta.
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Halutun varilampotilan asettaminen
Aseta haluttu varilampétila:

Korosta Varilimpétila ja valitse Limmin, Normaali tai Viiled painamalla <« /p»
projektorissa tai kaukosaatimessa.
2. Paina ¥ korostaaksesi Vdrildimpéatilan hienosdito ja paina MODE/ENTER.

Virilampotilan hienosddto sivu tulee nakyviin.
3. Paina A/V korostaaksesi kohdetta, jonka haluat muuttaa, ja sdada arvoja painamalla

«/».

. R vahvistus/G Vahvistus/B vahvistus: Siitda punaisen, vihredn ja sinisen
kontrastitasoja.

. R Offset/G Offset/B Offset: Siitda punaisen, vihredn ja sinisen kirkkauden
tasoja.

4. Poistu painamalla MENU/EXIT ja tallenna asetukset.

3D-varihallinta

Useimmissa asennustilanteissa varin hallinta ei ole tarpeen, kuten luokkatilassa,
kokoustilassa tai oleskelutilassa, jos valo jaa pailla tai jos rakennuksen ulkoikkunoista tulee

Virihallinta tulee huomioida vain pysyvissa asennuksissa ohjatuilla valaistustasoilla, kuten
kokoushuoneet, luentosalit, tai kotiteatterit. Varihallinta tarjoaa tarkan varin ohjauksen
asettamisen sallimaan tarkemman varin toisinnon, mikali tarvitset sita.

Hyva varinhallinta voidaan saavuttaa hallituilla ja toistettavissa olevilla katseluolosuhteilla.
Kayta varin valon mittaria ja tarjoa sopivia lahdekuvia, joilla mittaat varin toistettavuutta.
Nama tyokalut eivat tule projektorin mukana, projektorisi toimittajan tulisi kuitenkin voida
antaa neuvoja tai lahettdd ammattimaisen, kokeneen asentajan luoksesi.

Virihallinta tarjoaa kuusi sarjaa (RGBCMY) sdddettavid vareja. Kun valitset kunkin varin,
voit sadtad sen aluetta ja kylldisyytta haluamasi mukana.

Jos olet ostanut testilevyn, joka sisaltaa erilaisia varitestimalleja, ja sita voidaan kayttaa
testaamaan viriesitysta naytoilla, TVssa, projektoreissa, jne., voit heijastaa minka tahansa
kuvan levylti ndyttoruudulle ja mennd 3D-vdrihallinta -valikkoon tekemaan asetuksia.

Asetusten muuttaminen:

. Mene KUVA -valikkoon ja korosta 3D-vdrihallinta.

2. Paina MODE/ENTER projektorissa tai kaukosaitimessa ja 3D-varihallinta -sivu
tulee nakyviin.

3. Korosta Ensisijainen viri ja paina < /P valitaksesi varin joukosta Punainen,
Keltainen, Vihrea, Syaani, Sininen, tai Magenta.
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Paina ¥ korostaaksesi Vdrisdvy ja paina <« /P valitaksesi sen alueen. Alueen lisdys
sisaltad vareja, jotka koostuvat useammista sen kahden vierekkaisen varin suhteesta.
Katso oikealla olevaa piirrosta kuinka varit
liittyvat toisiinsa.

Jos esimerkiksi valitset Punainen, ja asetat
sen alueen arvossa 0, heijastetussa kuvassa PUNAINEN
valitaan vain puhdas punainen. Sen alueen
lisadminen sisaltad punaisen lihelld keltaista ja
punaisen lahella magentaa.

Paina ¥ korostaaksesi Varikylldisyys ja
saataaksesi sen arvoja haluamasi mukaan
painamalla <« /P> . Jokainen tehty asetus SININEN
heijastuu kuvaan valittomasti.

Jos esimerkiksi valitset Punaisen, ja asetat sen
alueen arvossa 0, vain puhtaan punaisen
kyllastymiseen vaikutetaan.

(= Virikylldisyys on tuon maara videokuvassa. Alemmat asetukset tuottavat vihemman kyllastettyja vareja;
arvon “0” asetus poistaa tuon varin kokonaan kuvasta. Jos kylldisyys on liian suuri, vari on vallitseva ja
epirealistinen.

6.

Paina ¥ korostaaksesi Vahvistus ja sadtdaksesi sen arvoja haluamasi mukaan
painamalla <« /P . Valitsemaasi paavarin kontrastitasoon vaikutetaan. Jokainen tehty
asetus heijastuu kuvaan vilittomasti.

Toista vaiheet 3 - 6 muille variasetuksille.

Varmista, ettd olet tehnyt kaikki halutut asetukset.

Poistu painamalla MENU/EXIT ja tallenna asetukset.

Nykyisen tai kaikkien kuvatilojen nollaus

l.
2.

Mene KUVA -valikkoon ja korosta Nollaa kuva-asetukset.
Paina MODE/ENTER ja paina A/V valitaksesi Nykyinen tai Kaikki.

. Nykyinen: palauttaa nykyisen kuvatilan tehdasasetuksiin.

. Kaikki: palauttaa kaikki kuvatilat tehdasasetuksiin.

Esitysajastimen asettaminen

Esitysajastin voi osoittaa esitysajan ndyttoruudulla auttamaan sinua saavuttamaan paremman
ajanhallinnan esitelmia antaessasi. Kayta tata toimintoa naita vaiheita noudattamalla:

Mene JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Esityksen ajastin -valikkoon ja
paina MODE/ENTER nayttaaksesi Esityksen ajastin -sivun.

Korosta Ajastinjakso ja piata aikajakso painamalla < /P> . Ajan pituus voidaan

asettaa vililla | - 5 minuuttia |-minuutin portain ja 5 - 240 minuuttia 5-minuutin

portain.

(3 Jos ajastin on jo pailla, ajastin kdynnistyy uudestaan aina kun Ajanjakso nollataan.
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3. Paina ¥ korostaaksesi Ajastimen ndytto ja valitse, haluatko ajastimen nakyvan
ruudulla painamalla </p.

Valinta Kuvaus

Aina Nayttaa ajastimen nayttoruudulla koko esityksen ajan.

3 min/2 min/l min | Nayttdd ajastimen nayttoruudulla loput 3/2/1 minuuttia.

Ei milloinkaan Piilottaa ajastimen koko esityksen ajaksi.

4. Paina ¥ korostaaksesi Ajastimen paikka ja aseta ajastimen sijainti painamalla
«/».

Ylhiilli vasen =) Alhaalla vasen = Ylhiillid oikea =) Alhaalla oikea

5. Paina ¥ korostaaksesi Ajastimen laskentasuunta ja valitse haluamasi
laskentasuunta painamalla < /P> .

Valinta Kuvaus
Laske ylos Lisadntyy arvosta 0 esiasetettuun aikaan.
Laske alas Pienenee esiasetetusta ajasta arvoon 0.

6.  Paina W korostaaksesi Ainimuistuttaja ja paiti, haluatko aktivoida
aanimuistuttajan painamalla <€ /P> Jos valitset Pddlle,kaksoispiippausaini kuullaan
vahintaan 30 sekuntia laskemisesta alaspain/ylospain, ja kolmoispiippausaani tuotetaan
ajastimen ollessa ylhaalla.

7. Aktivoidaksesi esitysajastimen paina ¥ ja paina <« /P> korostaaksesi Pdille ja paina
MODE/ENTER.

8. Vahvistusviesti tulee nakyviin. Korosta Kylld ja paina MODE/ENTER projektorissa
tai kaukosaatimessa vahvistaaksesi valintasi. Naet viestin “Ajastin on pddlld”
nayttoruudulla. Ajastin kaynnistad laskemisen ajastimen ollessa paalla.

Ajastimen peruuttamiseksi suorita seuraavat vaiheet:

I.  Mene JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Esityksen ajastin -valikkoon ja
korosta Pois. Paina MODE/ENTER. Vahvistusviesti tulee nakyviin.

2. Korosta Kylld ja paina MODE/ENTER vahvistaaksesi valinnan. Naet viestin
“Ajastin on pois padltd” niyttoruudulla.

Kaukohakutoiminnot

Yhdista projektori tietokoneeseesi tai kannettavaan USB-kaapelilla ennen hakutoiminnon
kayttda. Ks. lisitietoja "Liitantd" sivulta 16 .

Voit kayttaa ndyton ohjelmistoa (liitetylla tietokoneella), joka vastaa sivu ylos/alas-
komentoihin (kuten Microsoft PowerPoint) painamalla Page Up/Page Down
kaukosaatimessa.

Jos kaukohakutoiminto ei toimi, tarksita, onko USB-liitanta tehty oikein ja onko hiiren ajuri
tietokoneellasi paivitetty uusimpaan versioon.

(3 Kaukoshakutoiminto ei voi toimia Microsoft® Windows®98 -kdyttojarjestelmin kanssa. Windows®XP-
kdyttojarjestelmaa tai uudempaa suositellaan.
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Kuvan pysayttaminen

Paina kaukosaitimessa Freeze pysiyttaaksesi kuvan. Sana “FREEZE” ndytetain ruudun
vasemmassa alakulmassa. Toiminto vapautetaan painamalla jotakin projektorin tai
kaukosaitimen painiketta.

(3 Jos kaukosaatimessisi on seuraavat painikkeet, huomaa, ettd niitd ei voi painaa toiminnon vapauttamiseksi:
LASER, #1, #4, Page Up/Page Down, NETWORK, NETWORK SETTING.

Vaikka kuva pysahtyy valkokankaalla, kuvat kulkevat videossa tai muussa laitteessa. Jos
liitetyilld laitteilla on aktiivinen danen ulostulo, kuulet vield danen, vaikka kuva
valkokankaalla on pysaytetty.

Kuvan katkeminen

Yleison huomion kiinnittamiseksi taysin esittajaan voidaan kayttaa projektorin toimintoa
ECO BLANK projektorissa tai kaukosaatimessa valkokankaan kuvan katkemiseksi. Kun
tama toiminto on aktivoitu ja audiotulo on kytketty, dani voidaan edelleen kuulla.

Voit asettaa sammutusajan JARJESTELMAN ASETUS : Perus >
Kadyttoasetukset > Tyhjd ajastin -valikossa antaaksesi projektorin palauttaa kuvan
automaattisesti ajanjakson jilkeen, kun sammutetulla ruudulla ei ole toimintaa.

Jos nykyiset aikapituudet eivit sovi esitykseen, valitse Poista kaytosta.

On Tyhjd ajastin aktivoitu tai ei, voit painaa useimpia nappdimia projektorissa tai
kaukosaatimessa palauttaaksesi kuvan.

(T Al esti projektiolinssid projisoimasta, silld siiti voi aiheutua estivin kohteen kuumeneminen ja vaurioituminen
tai se saattaa syttyd palamaan.

Ohjauspainikkeiden lukitseminen

Projektorin hallintanappaimien ollessa lukittuina voit estida projektorin asetusten

vaihtumista vahingossa (esim. lapset). Kun Paneelin Ndppdinlukko on pailld, mitkddn

projektorin ohjauspainikkeet eivit toimi, paitsi () VIRRAN.

I.  Mene JARJESTELMAN ASETUS : Perus > Paneelin Nippiinlukko -
valikkoon ja valitse Pddlle painamalla < /P projektorissa tai kaukosaatimessa.
Vahvistusviesti tulee nakyviin.

2. Korosta Kylld ja paina MODE/ENTER vahvistaaksesi valinnan.

Vapauta paneelin nippiinlukko kiyttimilli kaukosiadinti siirtyiksesi JARJESTELMAN

ASETUS : Perus > Paneelin Nippiinlukko -valikkoon ja paina <« /P> valitaksesi

Pois.

(3¢ Kaukosditimen painikkeet ovat yha toiminnassa, kun paneelin nippiinlukko otetaan kiyttoon.

*  Jos kytket projektorin pois pailtd painamatta paneelin nappdinlukkoa, projektori on edelleen lukitussa
tilassa seuraavan kerran, kun se kytketain paille.
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Kaytto korkeissa ymparistoissa

Suosittelemme kayttamain Korkean paikan tila -toimintoa, kun ymparisto sijaitsee
1500 m—3000 m merenpinnan ylipuolella ja limpétila on 0°C-30°C.

Ali kiyti toimintoa Korkean paikan tila. jos korkeus on 0 m—1500 m ja limpétila 0°C-35°C. Projektori
alijadhtyy, jos kytket tilan pdille sellaisissa olosuhteissa.

Aktivoi Korkean paikan tila -toiminto:

I.  Paina MENU/EXIT ja paina sitten </ kunnes JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt -valikko korostetaan.

2.  Paina ¥ korostaaksesi Korkean paikan tila ja paina « /P> valitse Pdille.
Vahvistusviesti tulee nakyviin.

3. Korosta Kylld ja paina MODE/ENTER.

Kayttd toiminnossa "Korkean paikan tila" saattaa aiheuttaa korkeamman desibelin

adnenvoimakkuuden tuulettimen nopeuden lisadantymisen takia, mitd tarvitaan koko
jarjestelman jadghdyttamisen ja tehon parantamiseen.

Jos kaytat projektoria darimmaisissa olosuhteissa ylla mainitut poislukien, se voi nayttaa
automaattisen sammutuksen merkkeja, jotka on suunniteltu suojaamaan projektoriasi
ylikuumenemiselta. Naissa tapauksissa vaihda Korkean paikan tilaan ratkaistaksesi nama
oireet. Tama ei kuitenkaan maaraa, etta projektori toimisi kaikissa tai kaikissa vaikeissa,
aarimmaisissa olosuhteissa.

Aanen saataminen

34

Alla kuvatunlaiset adnen saadot vaikuttavat projektorin kaiuttimeen. Varmista, ettd olet
tehnyt oikean liitdnnan projektorin danen tuloon. Katso dinen tuloliitintaa varten "Liitantd"
sivulta 16.

Ainen mykistiminen

Ainen kytkeminen viliaikaisesti pois paalti:

I.  Paina MENU/EXIT ja paina sitten </ kunnes JARJESTELMAN ASETUS :
Kehittynyt -valikko on korostettu.

2. Paina V¥ korostaaksesi Adniasetukset ja paina MODE/ENTER. Ainiasetukset
sivu tulee nakyviin.

3. Korosta Mykistd ja paina /P> valitaksesi Pdille.

(3 Jos saatavilla, voit myds painaa Mute kaukosiitimessi vaihdellaksesi projektorin d4nti paille ja pois.

Ainitason siitiminen
Sdidd ddnen tasoa painamalla Volume +/- tai 1) / 1q)), tai:

I.  Toista ylla olevat vaiheet |-2.
2. Paina ¥ korostaaksesi Ainenvoimakkuus ja paina /P> valitaksesi halutun
aanentason.

Sammuttaminen Kdynnistd/Sammuta -soittodani
Soittodanen sammuttaminen:
I.  Toista ylld olevat vaiheet |-2.

2. Paina ¥ korostaaksesi Kdynnistd/Sammuta -soittodani ja paina /P valitaksesi
Pois.

(3 Ainoa tapa muuttaa Kédynnistid/Sammuta -soittoéini on asettaa se paille tai pois tisti. Aianen mykistys tai

ddnitason sadtaminen eivat vaikuta Kdynnistd/Sammuta -soittodani.
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Testikuvion kaytto

Projektori pystyy nayttamaan ruudukon
testikuvion. Se auttaa kuvan koon ja tarkennuksen
saatamisessa ja tarkastamaan, etta projisoitu kuva
ei ole vaaristynyt.

Nayta testikuvio avaamalla OSD-valikko ja mene
JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt >
Testimalli ja paina /P> valitaksesi Pdille.

Opetusmallien kaytto

Projektorissa on useita esiasetettuja kuvioita eri opetustarkoituksiin. Aktivoi kuvio:

I.  Avaa OSD-valikko ja mene NAYTA > Opetusmalline ja paina A/ V¥ valitaksesi

Blackboard tai Kirjoistustaulu.

2. Paina /P> valitaksesi tarvitsemasi kuvio.
3. Aktivoi kuvio painamalla MODE/ENTER.

Opetusmalline |Kirjoistustaulu

Blackboard

Kirjasinmuo-

toilu

Laskentatau-

lukko

Koordinaatti-

kaavio

Kaytts 35



Projektorin sammutus

I.  Paina () VIRRAN olloin ilmestyy vahvistuksen kehoitusilmoitus.
Ellet vastaa muutamassa sekunnissa, ilmoitus haviaa.

2. Paina (') VIRRAN toisen kerran. VIRRAN merkkivalo vilkkyy oranssina,
projektorilamppu sammuu ja tuuletin jatkaa projektorin jaghdyttamista noin
90 sekunnin ajan.

& Projektori ei reagoi lampun suojaamiseksi mihinkdan kiskyyn jadhdyttamisen aikana.

Jadhdytysajan lyhentamiseksi voi myds aktivoida pikajaahdytystoiminnon. Ks. lisatietoja "Pikajaahdytys"

sivulta 43.

3. Kun jadhdytysprosessi loppuu, "Virta pois -ddni"
kuuluu. VIRRAN merkkivalo palaa oranssina ja
tuulettimet pysahtyvat. Irrota virtajohto
virtalihteesta.

3+ Sammuta dini, ks. lisitietoja "Sammuttaminen Kaynnistd/Sammuta
-soittodani" sivulta 34.

*  Jos projektoria ei ole pysaytetty asianmukaisesti lampun
suojaamiseksi, kun projektoria yritetddn kdynnistdd uudelleen,
tuulettimet jadhdyttivit muutaman minuutin. Paina () VIRRAN
uudelleen kaynnistadksesi projektorin sen jalkeen, kun tuulettimet
pysdhtyvit, ja VIRRAN merkkivalo muuttuu oranssiksi.

*  Lampun kayttoidn tulokset vaihtelevat riippuen
ymparistoolosuhteista ja kdytosta.

Virran suora sammutus

AC-virtajohto voidaan vetai irti heti, kun projektori on sammutettu. Lampun suojaamiseksi
odota noin |0 minuuttia, ennen kuin kaynnistat projektorin uudelleen. (Kun yritat
kaynnistad projektoria uudelleen, tuulettimet voivat olla kdynnissd muutamia minuutteja
jaahtyakseen. Talloin paina () VIRRAN uudelleen kaynnistadksesi projektorin sen jilkeen,
kun tuulettimet pysahtyvat, ja VIRRAN merkkivalo muuttuu oranssiksi.)
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Valikon kaytto

Valikkojarjestelma

Huomaa, etta ruutunayttd (OSD) -valikot vaihtelevat valitun signaalityypin sekd kayttamasi
projektorimallin mukaisesti.

Paavalikko Alivalikko

Valinnat

Seindn viri

Pois/Vaalean keltainen/Vaalean
punainen/Vaalean vihrea/Sininen/
Blackboard

Automaattinen/Todellinen/4:3/16:9/

Kuvasuhde 16:10
Keystone
Sijainti
Vaihe
H.-koko
Digitaalinen zoomi
l. . . 3D-tila Automaattinen/Yli-ala/Perikkiiset
NAYTA ruudut/Ruudunpakkaus/Side by side/Pois
3D-synkronointi , . .. Kiytssti/Kainn
kdannd
3D Tallenna 3D- 3D-asetukset 1/3D-asetukset 2/
asetukset 3D-asetukset 3
Ota3D-asetukset 3D-asetukset |/3D-asetukset 2/
kdyttoon 3D-asetukset 3/Pois
Blackboard Pois/KirjasinmquoiIu/Laskentataqukko/
Opetusmalline Ko‘ord‘ln.aaf*.tlkaawo‘
Kirjoistustaulu P0|s/K|'r]asm.muot'0|Iu/Laskentataqukko/
Koordinaattikaavio
Kuva-tila D').lnaﬁTinen/Esitys/sRGB/EIokuvateatteri/(BD)/Kéiyttéijéi 1/
Kayttaja 2
Referenssi-tila Dynaaminen/Esitys/sRGB/Elokuvateatteri/(3D)
Kirkkaus
Kontrasti
Viri
Sdvy
2. Terdvyys
KUVA Brilliant color Paille/Pois

Virilampétila

Viiled/Normaali/Lammin

Virilampétilan hienosdidto

R vahvistus/G Vahvistus/B vahvistus/
R Offset/G Offset/B Offset

Ensisijainen vari R/G/B/C/M/Y
3D-virihallinta + aro2YY

Virikylldisyys

Vahvistus
Nollaa kuva-asetukset Nykyinen/Kaikki/Peruuta
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Padvalikko Alivalikko Valinnat
3. Nopea automaattihaku Paille/Pois
LAHDE Viriavaruuden muunnos Automaattinen/RGB/YUV
Ajastinjakso 1~240 minuuttia
Aiastimen nivtts Aina/3 min/2 min/l min/
) 4 Ei milloinkaan
Aiastimen paikka YlIhailld-vasen/Alhaalla vasen/
Esityksen ajastin ) P Ylhialla oikeaa/Alhaalla oikea
Ajastimen Laske alas/laske ylos
laskentasuunta
Adnimuistuttaja  Paille/Pois
Pdille/Pois
English/Francgais/Deutsch
Italiano/Espafiol/ Pycckuit
SRS/ AR ST /B ARG/ SR 0/
Kieli Svenska/Nederlands/Turkge/
Cestina/Portugués/ 'lnu / Polski
Magyar/ Hrvatski/ Romana/
Norsk/ Dansk/Bvnrapcku/ Suomi/
Indonesian/EMnviKG/ & ) / TRy
. . Eteen poyta/Taakse poyta/
4 Projektoriasennus Taakse katto/Eteen katto
= Valikon ]
JAR) .E.ST- niyttdaika 5 s/10 s/20 s/30 s/Aina
ELMAN Valikkoasetukset Keskikohta/YIhaalla vasen/
ASETUS : Valikon sijainti Ylhaalla oikea/Alhaalla oikea/
Perus Alhaalla vasen

Muistutusviesti Pialle/Pois
Suora Virta Pdille Piille/Pois
:;%’I';a""'m Palle/Pois
Automaattinen  Poista kaytosta/3 min/ 10 min/
sammutus 15 min/20 min/25 min/30 min
Pikajddhdytys Paille/Pois
Kayttbasetukset Kiireellinen uudel- __ . .
leenkidynnistys Palle/Pois
Tyhiji ajastin Poisc.a kéiytés.téiIS mthIO mir]/
15 min/20 min/25 min/30 min
Poista kaytosta/30 min/| tunti/
Uniajastin 2 tuntia/3 tuntia/4 tuntia/8 tuntia/
12 tuntia
Paneelin .
Nippiinlukko Paalle/Pois
Taustaviri Musta/Sininen/Purppura/BenQ
Splash-kuva Musta/Sininen/BenQ
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Padvalikko Alivalikko Valinnat
Korkean paikan tila Paille/Pois
Mykistid Pialle/Pois
Ainenvoimakkuus
Ainiasetukset Kiynnisti/
Sammuta - Paille/Pois
soittoddni
. Normaali/Taloudellinen/
Lamppu-tila
Lamppu- SmartEco/LampSave
5. asetukset Resetoi lampun ajastin
jARj EST- Vastaava lamppu
ELMAN Turvallisuus- ::::: fral::i::a
ASETUS ; asetukset lisuusasetuksia Kaynnistd lukicus
Kehittynyt — - 2400/4800/9600/14400/19200/
Tiedonsiirtonopeus 38400/57600/1 15200
Testimalli Paille/Pois
) Tekstityksen Paille/Pois
Suljettu kaappaus kidyttoonotto
Kaappaus-versio CCI/CC2/CC3/CC4
A . Naytto Ulos Paalle/Pois
Valmiusasetukset o o Tapikulku  Pois/Audio m/HDMI
Resetoi kaikki asetukset
* Lihde
e Kuva-tila
* Lamppu-tila
'?I.ETOJA Nykyinen jirjestelmain tila . F;Ss_?oh::::m

* Virijarjestelma
* Vastaava lamppu
* Firmware Version

Huomaa, etta valikkokohdat ovat kaytettavissa silloin, kun projektori havaitsee vahintaan
yhden kelpaavan signaalin. Ellei projektoriin ole liitettyna mitaan laitteistoa eika havaita

mitddn signaalia, padsy on vain rajallisiin valikkokohtiin.
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Kunkin valikon kuvaus

Toiminto

Kuvaus

Seindn vari

Korjaa projisoidun kuvan varin, kun projektiopinta ei ole valkoinen. Ks.
lisatietoja "Seindn varin kiyttd" sivulta 28.

Kuvan kokosuhteen asettamiseksi on useita vaihtoehtoja tulosignaalin

Kuvasuhde lihteesta riippuen. Ks. lisitietoja "Kuvasuhteen valinta" sivulta 26.
Korjaa kuvan trapetsivaaristyman. Ks. lisitietoja "Keystone-korjaus"
Keystone orl P 4 ja hey !
sivulta 20.
Nayttaa paikansaatosivun. Projisoitua kuvaa siirretaan kayttamalla
- suuntanuolipainikkeita. Sivun alakohdassa olevat arvot muuttuvat aina
° e e kun painiketta painetaan, kunnes ne saavuttavat maksiminsa tai
E. Sijainti miniminsa.
= T Tama toiminto on kaytettévissa vain silloin, kun PC-signaali (analoginen RGB)
;. on valittuna.
. Sdataa kellovaiheen kuvan vaaristyman
f, vahentamiseksi.
£ Vaihe
o
cT Tama toiminto on kdytettavissi vain silloin, kun
PC-signaali (analoginen RGB) on valittuna.
Sdataa kuvan vaakaleveytta.
H.-koko cT Tama toiminto on kaytettévissa vain silloin, kun PC-signaali (analoginen RGB)
on valittuna.
Digitaalinen Suurentaa tai pienentad projisoitua kuvaa. Ks. lisitietoja
zoomi "Yksityiskohtien suurentaminen ja etsiminen" sivulta 25.
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Toiminto

Kuvaus

oPjlfeA- YLAVN ‘I

3D

Taman projektorin ominaisuutena on 3D-toiminto, mikd mahdollistaa
sinulle nauttimisen 3D-elokuvista, videoista, ja urheilutapahtumista
realistisemmalla tavalla esittimalld kuvien syvyyden. Sinun tarvitsee
pitaa 3D-laseja 3D-kuvien nakemiseksi.

3D-tila

Oletusasetus on Automaattinen ja projektori valitsee
automaattisesti sopivan 3D-formaatin havaitessaan 3D-sisaltoa. Jos
projektori ei tunnusta 3D-formaattia, paina A/V valitse 3D-tila.

(g Kun 3D -toiminto on paalla:

* Heijastetun kuvan kirkkaustaso laskee.
* Kuva-tila ei voida saataa.

3D-synkronointi kdinnd

Kun havaitset kuvasyvyyden kiantymisen, ota kdyttdon tama toiminto
ongelman korjaamiseksi.

Tallenna 3D-asetukset

Kun olet onnistuneesti nayttanyt 3D-sisaltoad sopivien sdatojen
tekemisen jalkeen, voit ottaa taman tominnon kayttoon ja valita sarjan
3D-asetuskia muistaaksesi nykyiset 3D-asetukset.

Ota 3D-asetukset kdyttoon

Kun 3D-asetukset on tallennettu, voit paattas, haluatko ottaa ne
kayttoon valitsemalla sarjan 3D-asetuksia, jotka olet tallentanut. Kun
ne ovat kaytossd, projektori toistaa automaattisesti tulevaa 3D-
sisdltod jos se sopii tallennettuihin 3D-asetuksiin.

(3 Vain 3D-asetusten sarjat muistissa olevine tietoineen ovat saatavilla.

Opetusmalline

Ks. lisatietoja "Opetusmallien kayttd" sivulta 35.
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Toiminto Kuvaus

Kaytettavissa ovat esimaaritetyt kuvatilat, joten voit optimoida
Kuva-tila projektorin kuvan asetuksen ohjelmatyyppiin sopivaksi. Ks.
lisatietoja "Kuvatilan valinta" sivulta 28.

Valitsee kuvatilan, joka vastaa parhaiten haluamaasi kuvan laatua ja

. L. kuvan lisahienosiatoa perustuen alla olevaan saman sivun
Referenssi-tila pérustuen affa o'ev !

sivulta 28.
Kirkkaus Séiéitléiéi I;l;van kirkkautta. Ks. lisatietoja "Kirkkaus sadtaminen"

sivulta 29.

. Saataa asteen koskien tummuus- ja valoisuuseroa kuvassa. Ks.

Kontrasti agtaa aste oN turmmuus- ja

lisatietoja "Kontrasti saataminen"” sivulta 29.

Saataa varin kylldisyystason — kunkin varin maaran videokuvassa. Ks.
Viri lisitietoja "Vari sdataminen” sivulta 29.

ari

G Tama toiminto on saatavilla vain kun Video, S-Video tai
komponenttivideosignaali on valittu.

S4atad kuvan punaisen ja vihredn varin sivyt. Ks. lisdtietoja "Savy
sdataminen"” sivulta 29.

G Tama toiminto on saatavilla vain, kun video- tai S-video-signaali on
valittuna ja jarjestelman formaatti on NTSC.

OPlIEA- VAN T
4
3

pehmedmmalta. Ks. lisitietoja "Terdvyys sddtiminen" sivulta 29.

Teravyys
G Tama toiminto on saatavilla vain kun Video, S-Video tai
komponenttivideosignaali on valittu.

Brilliant color Ks. lisitietoja "Brilliant color -sdatiminen" sivulta 29.

Vidrilampotila Ks. listietoja "Valittaessa Virilimpatila" sivulta 29.

Virilampéatilan

. eenys o Ks. lisitietoja "Halutun varilimpéotilan asettaminen” sivulta 30.
hienosaito

3D-vidrihallinta |Ks. lisitietoja "3D-varihallinta" sivulta 30.

Nollaa kuva-
Ks. lisdtietoja "Nykyisen tai kaikkien kuvatilojen nollaus" sivulta 31.

asetukset

Nopea
> P . Ks. lisdtietoja "Tulosignaalin kytkeminen" sivulta 24.
r automaattihaku
>:
I
o)
m vo. 0 d

ariavaruuaen

é Ks. lisdtietoja "Tulosignaalin kytkeminen" sivulta 24.
= Mmuunnos
-3
o
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Toiminto Kuvaus
Esityksen Muistuttaa esittijdd esityksen lopettamisesta tietyn aikavalin sisalld.
ajastin Ks. lisitietoja "Esitysajastimen asettaminen" sivulta 31.
Kieli Asettaa kielen ruutundyton (OSD) valikoille. Ks. lisatietoja
"Valikoiden kiyttd" sivulta 21.
Projektoriasen- Projektori voidaan asentaa kattoon tai niayton taakse yhdella tai
nus useammalla peililla. Ks. lisitietoja "Sijainnin valinta" sivulta 13.
Valikon ndyttoaika
Asettaa ajan, jonka OSD on aktiivinen viimeisen nappaimen
painalluksen jilkeen.
Valikkoasetuk- . e
Valikon sijainti
set Asettaa ruutundytto (OSD) -valikon paikan.
o Y P
‘;_ Muistutusviesti
) Asettaa muistutusviestin padille tai pois.
—
m Suora Virta Pdille
- Sallii projektorin menevan paille automaattisesti, kun virtaa
p syotetaan virtajohdon kautta.
K4 Signaalivirta pdille
;' Asettaa, kytketko projektorin suoraan paalle painamatta VIRRAN
> tai ON kun projektori on valmiustilassa ja signaali syotetdan VGA-
kaapelin kautta.
(4]
ﬂ Automaattinen sammutus
Cc Mahdollistaa projektorin kytkeytymisen pois paalta automaattisesti,
g’ ellei tulosignaalia havaita asetetun ajan jilkeen. Ks. lisitietoja "Asetus
Automaattinen sammutus” sivulta 48.
o
[¢]
= Pikajddhdytys
w Ottaa pikajadhdytystoiminnon kayttoon tai pois kaytosta.
1 . ssseppee P . e . . .
< o llee Valitsemalla Pdalld otat toiminnon kayttoon ja projektorin
= aahdytysaika lyhenee normaalista 90 sekunnin kestosta n.
8 Kayttoasetukset jishdytysaika lyh lista 90 sek K
= 15 sekuntiin.
=
(<)

cT Tam3 toiminto on saatavilla vain kun Kiireellinen
uudelleenkdynnistys on pois paalta.

Kiireellinen uudelleenkidynnistys

Valitsemalla P&illd voit kdynnistaa projektorin valittomasti
90 sekuntia sen sammuttamisen jalkeen.

Tyhjd ajastin
Asettaa tyhjan kuvan ajan, kun Blank-ominaisuus aktivoidaan, ja kun

se on kulunut umpeen, kuva palautuu valkokankaalle. Ks. lisatietoja
"Kuvan kitkeminen" sivulta 33.

Uniajastin
Asettaa automaattipysaytyksen ajastimen.
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Toiminto Kuvaus
Paneelin Poistaa kaytosta tai ottaa kayttoon kaikki paneelin painiketoiminnot,
S
. o . .l . . .
— s aee paitsi projektorin O VIRRAN -painikkeen ja kaukosaitimen
> Néppainlukko painikkeet. Ks. lisatietoja "Ohjauspainikkeiden lukitseminen" sivulta 33.
X .
‘m | Taustavari Asettaa taustavarin projektorille.
(7]
-
m
-
K4
>:
4
>
(7]
m
Cc Splash-kuva I"'l'ahdglllstaa”valmnan mika logonayttd tulee nayttoon projektorin
(] kaynnistyessa.
v
o
I
c
("]
1
<
=
z
(<}
w1 | Korkean Korkeilla alueilla tapahtuvan kayton tila. Ks. lisitietoja "Kaytto
. p Yy ] Y
$. paikan tila korkeissa ymparistoissa" sivulta 34.
‘I'_TI Ainiasetukset |Ks. lisitietoja "Adnen sadtdminen" sivulta 34.
@ Lamppu-tila
- PP
p Ks. lisitietoja "Asetukset Lamppu-tila" sivulta 48.
K4 Lamppu- Resetoi lampun ajastin
;' asetukset Ks. lisdtietoja "Lampun ajastimen nollaaminen" sivulta 52.
> Vastaava lamppu
() Katso lisatietoja "Lampun kayttoikaan tutustuminen" sivulta 48 ,
m | P Y
- kuinka lampun kokonaistuntimaara lasketaan.
C .
Turvallisuus-
ff’ Ks. lisdtietoja "Salasanatoiminnon hyddyntiminen" sivulta 22.
= asetukset
g . . Valitsee tiedonsiirtonopeuden, joka sopii tietokoneeseesi, niin, etta
g Tiedonsiir- voit liittda projektorin sopivalla RS-232-kaapelilla ja piivitts4 tai ladata
< tonopeus projektorin laiteohjelmiston. Tama toiminto on tarkoitettu patevalle
& huoltohenkilélle.
&
1
<
&
= Testimalli Ks. lisitietoja "Testikuvion kaytto" sivulta 35.
=
<}
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Toiminto

Kuvaus

SNLIASY NVWI13Lsaluv( ‘s

opjifeA- Jhukniyay)

Suljettu
kaappaus

Tekstityksen kdyttéonotto

Aktivoi toiminnon valitsemalla P&dlle, kun valitun tulosignaalin
mukana on suljettuja kuvateksteja.

*  Kuvatekstit: Ruudulla niakyva keskustelu, kuvailu ja TV-ohjelmien
daniefektit, ja videot, joissa on tekstitykset (yleensa merkitty "CC"
ohjelmissa).

Kaappaus-versio

Valitsee halutun tekstitystilan. Valitse kuvatekstien katselemiseksi
CClI, CC2, CC3 tai CC4 (CCI nayttaa alueella ensimmaiseksi kieleksi
valitulla kielelld).

Valm-
iusasetukset

Niytto Ulos
Pdille -valinta ottaa toiminnon kayttoon. Projektori voi tuottaa VGA-
signaalin, kun se on valmiustilassa, ja COMPUTER 1 -liitin on oikein

kytketty laitteisiin. Katso liitintdjen tekeminen "Liitantd" sivulta |6.

Aiinen lipikulku

Paina «/p> valitaksesi lahteen, jota haluat kayttaa toimintatilassa.
Katso liitantdjen tekeminen "Liitantd" sivulta |6. Kun vastaavat
liittimet ovat oikein liitettyja laitteeseen, projektori voi tuottaa
audiosignaalin ulkoiseen kaiuttimeen, kun se on valmiustilassa.
Sisaanrakennetut kaiuttimet sammutetaan valmiustilassa.

Taman toiminnon ottaminen kdyttoon lisad hieman valmiustilan
virrankulutusta.

Resetoi kaikki
asetukset

Palauttaa kaikki asetukset tehdasasetuksiin.

T Seuraavat asetukset jadvat voimaan: Keystone, Kdyttdjd |, Kdyttdjd 2,
Referenssi-tila, 3D-virihallinta, Nollaa kuva-asetukset,
Projektoriasennus, Kieli, Korkean paikan tila, Turvallisuus-
asetukset, Tiedonsiirtonopeus, Resetoi kaikki asetukset ja
Nykyinen jdrjestelmin tila.
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Toiminto

Kuvaus

opjieA- o311 9

Nykyinen
jarjestelman
tila

Lihde
Nayttad nykyisen signaalilahteen.

Kuva-tila

Nayttaa valitun tilan KUVA -valikossa.
Lamppu-tila

Nayttaa lampun nykyisen tilan.

Resoluutio

Nayttaa tulosignaalin alkuperdisen resoluution.
3D-formaatti

Nayttad nykyisen 3D-tilan.

Vdrijirjestelmd

Nayttdd tulojarjestelman formaatin.

Vastaava lamppu
Nayttad tuntimaaran miten kauan lamppua on kaytetty.

Firmware Version
Nayttad projektorisi laiteohjelmiston version.
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Huolto

Projektorin hoito

Projektori tarvitsee hieman huoltoa. Ainoastaan linssin ja kotelon puhtaanapidosta tulee
huolehtia saannallisin valiajoin.

Ali koskaan poista projektorista osia. Ota yhteytti myyjiin, jos muita osia on vaihdettava.

Linssin puhdistus

Puhdista linssi aina, kun huomaat pinnalla likaa tai polya. Varmista, ettd olet sammuttanut
projektorin ja anna sen jadhtya, ennen kuin puhdistat linssia.

* Kayta paineilmaa polyn poistamiseen.

* Jos linssissa on likaa, kayta linssinpuhdistuspaperia tai kostuta kangas
linssinpuhdistusaineella ja pyyhi linssin pinta varovasti.

+  Ali koskaan kayti hankaavia aineita, emiksia/happoja sisiltivid aineita, hankauspulveria
tai syttyvaa nestettd, kuten alkoholia, bentseenia, tinneria tai hyonteismyrkkya.
Sellaisten materiaalien kdyttd tai pidennetyn kontaktin jatkaminen kumi- tai
vinyylimateriaalien kanssa voi vaurioittaa projektorin pintaa ja kotelon materiaalia.

Projektorin kotelon puhdistus

Ennen kuin puhdistat kotelon, kytke projektori pois paalta kayttaen asianmukaista
pysdytystoimenpidettd, joka on kuvattu kohdassa "Projektorin sammutus" sivulta 36 ja
irrota virtajohto.

* Poista lika tai poly pyyhkimalla koteloa pehmeilla, nukkaantumattomalla kankaalla.
* Poista tiukassa oleva lika tai tahra kastamalla kangas veteen ja neutraalin pH:n
pesuaineeseen. Pyyhi sitten kotelo.

Ali koskaan kdytd vahaa, alkoholia, bentseenid, tinnerid tai muita kemiallisia puhdistusaineita. Ne voivat
vahingoittaa koteloa.

Projektorin sailytys
Jos projektoria on siilytettava pitempia aikoja, noudata alla olevia ohijeita:

e Varmista, ettd sailytysalueen lampatila ja kosteus ovat suositellun alueen sisalla. Katso
kohta "Tekniset tiedot" sivulta 55 tai kysy myyjaltisi alueesta.

*  Veda saitojalat kokoon.

* Poista paristo kaukosaatimesta.

* Pakkaa projektorin alkuperiispakkaukseensa tai vastaavaan.

Projektorin kuljetus

On suositeltavaa, etta lahetit projektorin alkuperiispakkauksessaan tai vastaavassa.
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Tietoja lampusta
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Lampun kayttoikaan tutustuminen

Kun projektori on kaytdssa, lampun kdyton kesto (tunteina) lasketaan automaattisesti
sisaanrakennetulla ajastimella.

Kokonais (vastaava) lampun kesto = 2,22 x (tuntia kiaytetty Normaali -tilassa) + 1,67 x
(tuntia kaytetty Taloudellinen -tilassa) + 1,54 x (tuntia kaytetty SmartEco -tilassa) +
1,00 x (tuntia kdytettynd LampSave -tilassa).

Lampun kayton tietojen saaminen:

I.  Paina MENU/EXIT ja paina sitten <€/ P korostaaksesi JARJESTELMAN
ASETUS : Kehittynyt -valikkoa.

2. Paina ¥ korostaaksesi Lamppu-asetukset ja paina MODE/ENTER. Lamppu-
asetukset sivu tulee nakyviin.

3. Naet Vastaava lamppu tiedot valikossa.

4.  Valikosta poistutaan painamalla MENU/EXIT.

Voit saada lampun kayttotuntitiedot TIETOJA -valikosta.

Lampun kayttoian pidentaminen

Projektorin lamppu on kulutustavaraa, joka normaalisti kestaa enintaan 3000-4000 tuntia
asianmukaisesti kdytettdessa. Lampun kestoian pitamiseksi mahdollisimman pitkana OSD-
valikossa voidaan tehda seuraavia asetuksia.

* Asetukset Lamppu-tila

Projektorin asettaminen Taloudellinen-, SmartEco tai LampSave -tilaan pidentaa
lampun kayttoikaa. Taloudellinen- SmartEco tai LampSave -tilan asettamiseksi mene
JARJESTELMAN ASETUS : Kehittynyt > Lamppu-asetukset > Lamppu-tila -
valikkoon ja paina «/p.

Lamppu-tila Kuvaus

Normaali Taysi lampun kirkkaus

Alentaa kirkkautta pidentaaksesi lampun kayttoikai ja vahentaa

Taloudellinen )
tuulettimen melua

Sdastda lampun tehoa automaattisesti riippuen sisallon kirkkauden
tasosta

SmartEco

Saataa lampun tehoa automaattisesti ja alentaa kirkkautta

LampSave pidentiakseen lampun kayttoikaa

e Asetus Automaattinen sammutus

Tama toiminto mahdollistaa projektorin kytkeytymisen automaattisesti pois pailta, ellei
havaita tulolahdetta asetetun ajan jalkeen, jolloin estetdan lampun turha kuluttaminen.
Aseta Automaattinen sammutus menemilli JARJESTELMAN ASETUS : Perus >
Kayttbasetukset > Automaattinen sammutus -valikkoon ja paina /. Jos nykyiset
aikapituudet eivit sovi esitykseen, valitse Poista kdytostd. Projektori ei pysahdy
automaattisesti tietyssa ajassa.
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Lampun vaihdon ajastus

Kun Lampun merkkivalo syttyy punaiseksi ja viesti tulee nakyviin ehdottaen, ettd on aika
vaihtaa lamppu, ota yhteytta myyjaasi tai mene osoitteeseen http://www.BenQ.com ennen
kuin asennat uuden lampun. Vanha lamppu voi aiheuttaa vikatoiminnon projektorissa ja
joissakin tilanteissa lamppu voi rajahtaa.

& LAMP (LAMPUN merkkivalo) ja TEMP (LI'-'\MP("')TILAN varoitusvalo) syttyvit, jos lampusta tulee
liian kuuma. Sammuta virta ja anna projektorin jadhtya 45 minuuttia. Jos Lamp (lampun) tai Temp (lampétilan)
merkkivalo edelleen syttyy sen jilkeen, kun olet kytkenyt virran takaisin paille, ota yhteyttd myyjaan. Ks.
lisitietoja "Merkkivalot" sivulta 53.

Seuraavat lampun varoitusilmoitukset muistuttavat lampun vaihtamisesta.

Tila Viesti
Asenna uusi lamppu optimaalisen suorituskyvyn
varmistamiseksi. Jos projektori toimii normaalisti,
kun Taloudellinen on valittuna (katso "Lampun
kayttoikddn tutustuminen" sivulta 48), voit jatkaa

. . . o e e Lamppu>XXXX tuntia

projektorin kayttamistd, kunnes seuraava
Iamppuvaroitus ilmestyy. Tilaa uusi lamppu www.BenQ.com

Paina MODE/ENTER kuitataksesi viestin.

Huomio

Tilaa varalamppu

Suositellaan kovasti, ettd vaihdat lampun tassa

vaiheessa. Lamppu on kuluva osa. Lampun

kirkkaus vahenee kayton myota. Tama on lampun
. . . . . Vaihda lamppu pian

normaalia toimintaa. Voit vaihtaa lampun aina kun

huomaat, etti kirkkauden taso on heikentynyt £2mppu>COX tuntia

huomattavasti.

Paina MODE/ENTER kuitataksesi viestin.

Huomio

Tilaa uusi lamppu www.BenQ.com

Huomio

Vaihda Lamppu nyt

Lamppu>XXXX tuntia
Lampun kaytt6ika on ylitetty

Tilaa uusi lamppu www.BenQ.com

Lamppu ON vaihdettava ennen projektorin
normaalia kayttamista.

Paina MODE/ENTER kuitataksesi viestin.

VAROITUS

Lampun kayttoian ulkopuolella

Vaihda lamppu (Katso kayttajan kasikirja)
Sen jalkeen resetoi lampun ajastin
Tilaa uusi lamppu www.BenQ.com

(3 "XXXX" ylld olevissa viesteissd ovat numeroita, jotka voivat vaihdella mallista riippuen.
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Lampun vaihto (VAIN HUOLTOHENKILOSTOLLE)

& « Sdhkoiskun vaaran vilttimiseksi tulee projektori aina kytked pois pdiltd ja
irrottaa virtajohto ennen lampun vaihtamista.

*  Vihenna vakavien palovammojen vaara antamalla projektorin jaahtya vahintdan 45 minuuttia ennen lampun
vaihtoa.

¢ Viahennd sormien vammautumisen vaaraa sekd vahinkoja sisdisille komponenteille olemalla varovainen
poistaessasi lampun lasia, joka on hajonnut palasiksi.

¢ Vahennd sormien vammautumisen vaaraa ja/tai kuvan laadun riskeeraamista koskettamalla linssig, ala
kosketa tyhjaa lampun koteloa, kun lamppu on poistettu.

*  Lamppu sisiltdd elohopeaa. Selvitd ongelmajitteen kasittely havittddksesi lampun oikein.

*  Varmistaaksesi projektorin optimaalisen suorituskyvyn suosittelemme, ettd hankit oikeanlaisen projektorin
lampun vaihtoa varten.

¢ Jos lamppu vaihdetaan kun projektori on ripustetty ylosalaisin katosta, varmista, ettd kukaan ei ole lampun
istukan alla valttadksesi mahdollisia vahinkoja ja vammoja ihmisten silmille rikkoutuneesta lampusta
johtuen.

*  Varmista hyva ilmanvaihto kisiteltidessa rikkoutuneita lamppuja. Suosittelemme, ettd kaytit
hengityssuojaimia, suojalaseja tai kasvosuojaimia ja pidit suojavaatteita, kuten esim. kasineita.

I. Sammuta virta ja irrota projektori virtaldhteestd. Jos lamppu on
kuuma, vilti palovammoja odottamalla n. 45 minuuttia, kunnes

ssese

lamppu on jddhtynyt.

2. lIrrota ruuvia, joka kiinnittda lampun suojan
projektorin sivussa, kunnes lampun kansi
irtoaa.

3. Avaa lampun suojus.

4.  Poista lampun suojus projektorista.

Al kytke virtaa paille, kun lampun suojus on poistettu.

>

+ Al laita sormia lampun ja projektorin viliin. Projektorin
sisélld olevat terdvit reunat saattavat aiheuttaa vammoja.
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5. lrrota lampun liitin projektorista kuvan
mukaisesti.

6. lIrrota lamppua pitava ruuvi.

7. Nosta kahvaa niin, ettd se nousee pystyyn.

8.  Kaytd kahvaa vetadksesi lampun hitaasti pois
projektorista.

& *  Jos vedit sen ulos lilan nopeasti, se voi rikkoa lampun ja
hajottaa lasin projektoriin.
Al aseta lamppua paikkoihin, joissa sen paille voi roiskua
vettd, lapset voivat ylettyad siihen tai ldhelle syttyvia
materiaaleja.
Al laita kisidsi projektorin sisain sen jalkeen, kun lamppu
on poistettu. Jos kosketat optisia komponentteja sisilld, se
voi aiheuttaa varin epatasaisuutta ja projisoitujen kuvien
vadristymaa.

9. Laske uusi lamppu kuvan mukaisesti.

10. Kirista lamppua pitava ruuvi.

I'l.  Varmista, ettd kahva on tasainen ja lukittu
paikoilleen.

12.  Liita lampun liitin takaisin.

& * lrrallinen ruuvi voi aiheuttaa vdarin liitdnnan, joka voi johtaa
vikaantumiseen.

e Al kiristd ruuvia liikaa.

I3.  Vaihda projektorin lampun suojus.
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4. Sulje lampun suojus.
I5.  Kirista ruuvi(t), jotka kiinnittavat lampun
suojan.

& * Irrallinen ruuvi voi aiheuttaa vaarin liitdnnan, joka voi johtaa
vikaantumiseen.

+ Al kiristd ruuvia likaa.

16. Kytke virta ja kaynnista projektori uudelleen.
& Al kytke virtaa paille, kun lampun suojus on poistettu.

Lampun ajastimen nollaaminen

I7.  Avaa kiynnistyslogon jilkeen niyttéruudun (OSD) valikko. Mene JARJESTELMAN
ASETUS : Kehittynyt > Lamppu-asetukset -valikkoon. Paina MODE/ENTER.
Lamppu-asetukset -sivu tulee nakyviin. Korosta Resetoi lampun ajastin.
Varoitusilmoitus tulee esiin ja kysyy, haluatko nollata lampun ajastimen. Korosta
Reset ja paina MODE/ENTER. Lampun ajastin asetetaan “0”:aan.

& Al tee nollausta, jos lamppu ei ole uusi tai vaihdettu, koska se voi aiheuttaa vahingon.
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Merkkivalot

Oranssi

Pois

Pois

Valmiustila

Vihred

Viilkkyvi Pois Pois Virran kytkeminen piille

Vihred Pois Pois Normaali kiytto
é::;;:'.a. Pois Pois Normaali virransammutuksen jaahdytys
Punainen Pois Pois Lataa

Vihrei Pois Punainen |CW kiynnistys epdonnistui
Punainen Pois Pois Slfaalguksen sammutuksen epaonnistuminen
Vilkkyvd (tietojen keskeytys)

Vihred Pois Pois Vanhennus PAALLA

Vihred Vihred Vihred | Vanhennus POIS

Pois Pois Punainen |Lamppul virhe normaalissa kaytossa
. . Oranssi .
Pois Pois Vilkkyvi Lamppu ei syty
. . . Tuuletin | virhe (todellinen tuulettimen nopeus
Punainen Punainen Pois
on halutun nopeuden ulkopuolella)
Punainen Punainen Pois Tuuletin 2 virhe (todellinen tuulettimen nopeus
Vilkkyva on halutun nopeuden ulkopuolella)
Vihred Punainen Pois Lampotila | virhe (rajoitetun limpéatilan yli)

Huolto
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Vianetsinta

@ Projektori ei mene piille

Syy

Korjaus

Virtakaapelista ei tule virtaa.

Kytke virtajohto projektorin AC-virtaliittimeen ja
kytke virtajohto virtapistorasiaan. Jos
virtaldhteessa on kytkin, varmista, ettd se on
kytketty paalle.

Yrita kytkea projektori uudelleen paalle

Odota, kunnes jaghdytysprosessi on valmis.

@ Ei kuvaa
Syy Korjaus
Videoldhde ei mene paille tai ei kytkeydy | Kytke videoldhde paille ja tarkista, etta
oikein. signaalikaapeli on oikein kytketty.

Projektori ei ole kytketty oikein
tulosignaalilaitteeseen.

Tarkasta liitanta.

Tulosignaalia ei ole valittu oikein.

Valitse oikea tulosignaali projektorin tai
kaukosaitimen SOURCE -painikkeella.

Linssin suojus on yha kiinni.

Avaa linssin suojus.

@ Himiri kuva

Syy

Korjaus

Projisointilinssi ei ole oikein kohdistettu.

Saada linssin tarkennusta tarkennusrengasta
kayttamalla.

Projektori ja ndytto eivit ole oikeassa
linjassa.

Sdada laitteen projisointikulmaa ja suuntaa seka
projektorin korkeutta tarvittaessa.

Linssin suojus on yha kiinni.

Avaa linssin suojus.

@ Kaukosiidin ei toimi

Syy

Korjaus

Paristossa ei ole virtaa.

Vaihda paristo uuteen.

Kaukosaatimen ja projektorin vilissa on
este.

Poista este.

Olet lilan kaukana projektorista.

Seiso enintdan 8 metrin (26 jalkaa) padssa
projektorista.

(@ Salasana on viiri

Syy

Korjaus

Et muista salasanaa.

Katso lisitietoja "Salasanan palautustoimintoon
siirtyminen" sivulta 23.
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Tekniset tiedot

Projektorin tiedot

(3 Kaikki tiedot voivat muuttua ilman erillisti ilmoitusta.

Optinen
Resoluutio
1920 x 1080 FHD

Nayttojarjestelma
1-CHIP DMD

Linssi F/Numero
F=256~268,f=22~24,1 mm

Selkea tarkennusalue
1,98-5,94 m @ Levea,
2,18-6,53 m @ Tele

Lamppu
190 W:n lamppu

Sdhko

Virtaldhde
AC 100-240V, 2,7 A, 50-60 Hz
(Automaattinen)

Tehon kulutus
280 W (Max); < 0,5 W (Valmiustila)

Mekaaninen

Paino
1,96 Kg (4,32 Ibs)

Lihtoliitannat
RGB-l&ht6

D-Sub 15-pinninen (naaras) x 1
Kaiutin

(Stereo) 2 W x 1

Audiosignaalin 1aht6
PC-audiliitin x 1

Hallinta

RS-232-sarjahallinta
9-pinninen x 1

IR-vastaanotin x 1

Tuloliittimet

Tietokonetulo
RGB-tulo
D-Sub 15-pinninen (naaras) x 2

Videosignaalitulo
S-VIDEO
Mini DIN 4-pinninen portti x 1
VIDEO
RCA-liitin x 1
SD/HDTV-signaalitulo
Analoginen - Komponentti
RCA-liitin x 3 (RGB-tulon kautta)
Digitaalinen - HDMI x 1
Aénisignaalin tulo
Aani siséan
PC-audiliitin x 1
USB-portti (Mini-B x 1)

Ympdristoon liittyvat
vaatimukset
Kayttélampaotila

0°C—40°C merenpinnan tasolla

Kayton suhteellinen kosteus
10%-90% (ilman kondensaatiota)

Kayttokorkeus
0-1499 m 0°C-35°C:ssa
1500-3000 m 0°C-30°C:ssa
(kun Korkean paikan tila on paalla)

Tekniset tiedot
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Mitat

283 mm (L) X 95 mm (K) x 222 mm (5)

#

_

Kattoasennus

Kattoasennuksen ruuvit: M4
(Max P =25 mm; Min P = 20 mm)

E O,

54.46

625.86
577.7
537.9

22

81.9 ]
128.9
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207.54

105.77.

71.75 493

44.94
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Ajastuskaavio
Tuettu ajastus PC-tulolle

. . Pystytaajuus | Vaakataajuus | Pikselitaajuus
Resoluutio Tila (Hz) (kHz) (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120*
(Reduce Blanking) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Reduce Blanking) 119,989 97,551 115,5
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
BenQ
1024 x 576 Notebook_timing 60,0 35,820 46,966
1024 x 600 BenQ 64,995 41,467 51,419
Notebook_timing
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120**
(Reduce Blanking) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108,000
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,29 146,25
640 x 480@67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75 Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75 Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

(3« *Tuettu ajastus 3D-signaalille Perikkiiset ruudut, Yli-ala ja Side by side -formaateissa.
**Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkiiset ruudut’ -formaatissa.
**Tuettu ajastus 3D-signaalille Yld-ala ja Side by side -formaateissa.

*  YIlld ndytettyd ajatusta ei valttdmattd tueta johtuen EDID-tiedostosta ja VGA-grafiikkakortin rajoituksista.
On mahdollista, etti joitakin ajastuksia ei voida valita.
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Tuettu ajastus HDMI:n (HDCP) tulolle

(Reduce Blanking)

. . Pystytaajuus | Vaakataajuus |Pikselitaajuus
Resoluutio Tila (Hz) (kHz) (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120**
(Reduce Blanking) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Reduce Blanking) 119,989 97,551 115,5
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576@60 Hz |BenQ Notebook Timing 60,00 35,820 46,996
1024 x 600@65 Hz |BenQ Notebook Timing 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120**
(Reduce Blanking) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480@67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75 Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5
1920 x 1200 1920 x 1200_60 59,950 74,038 154,000

(.

*#*Tuettu ajastus 3D-signaalille Yld-ala ja Side by side -formaateissa.

*Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkdiset ruudut, Yld-ala ja Side by side -formaateissa.
*Tuettu ajastus 3D-signaalille Perikkiiset ruudut’ -formaatissa.

*  YIlld ndytettyd ajatusta ei vilttdmattd tueta johtuen EDID-tiedostosta ja VGA-grafiikkakortin rajoituksista.
On mahdollista, etti joitakin ajastuksia ei voida valita.
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. . . Pystytaajuus Vaakataajuus Pikselitaajuus
Ajoitus Resoluutio (Hz) (kHz) (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 27
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p*** 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i**** 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i**** 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P** 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P***** | 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P*****| 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(3 *Tuettu ajastus 3D-signaalille Perikkiiset ruudut -formaatissa.

**Tuettu ajastus 3D-signaalille Ruudunpakkaus, Yli-ala ja Side by side -formaateissa.
**Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkiiset ruudut, Ruudunpakkaus, Yli-ala ja Side by side -

formaateissa.

#Tuettu ajastus 3D-signaalille Side by side -formaatissa.
e Tuettu ajastus 3D-signaalille Yld-ala ja Side by side -formaateissa.

Tuettu ajastus komponentti-YPbPr tulolle

. . i Pystytaajuus Vaakataajuus Pikselitaajuus
Ajoitus Resoluutio (Hz) (kHz) (MHz)
480 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(.

*Tuettu ajastus 3D-signaalille Perdkkiiset ruudut -formaatissa.

*  Naytto 1080i(1125i)@60 Hz tai 1080i(1125i)@50 Hz signaalilla saattaa aiheuttaa hieman kuvan varahtelya.

Tuettu ajoitus video- ja S-videotuloille

Virin
Videotila Vaakataajuus (kHz) | Pystytaajuus (Hz) |apukantoaaltotaajuus
(MHz)
NTSC* 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 tai 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43

(3 *Tuettu ajastus 3D-signaalille Perikkdiset ruudut -formaatissa.
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Rajoitettu takuu

BenQ takaa tdmain tuotteen sen varalta, ettd sen materiaaleissa ja tyon jiljessa ilmenee
vikoja normaalissa kdytossa ja sailytyksessa.

Todiste hankinta-ajankohdasta pyydetaan kaikissa takuuvaatimuksissa. Jos tuotteen
havaitaan olevan viallinen takuuajan sisdlld, BenQ:n ainoa velvoite ja ainoa korvauksesi on
viallisten osien vaihto (ty6t mukaan lukien). Takuuhuollon saamiseksi ilmoita vioista laitteen
myyjalle, jolta hankit tuotteen.

Tarkedad: Ylla oleva takuu voi mitdtoityd, jos asiakas ei kdyta tuotetta BenQ:n kirjallisten
ohjeiden mukaisesti, erityisesti ymparoivan kosteuden tulee olla 10%-90% vililla ja
lampotilan 0°C ja 35°C, korkeuden alle 4920 jalkaa ja vilttien kiyttdd polyisissa
ymparistoissa. Tama takuu tarjoaa sinulle erityisia laillisia oikeuksia, ja sinulla voi olla muita
oikeuksia, jotka vaihtelevat maasta riippuen.

Lisatietoja osoitteesta www.BenQ.com.

Tekijanoikeus
Copyright 2016 BenQ Corporation. Kaikki oikeudet piditetaan. Mitaan taman julkaisun
osaa ei saa kopioida, jljentia, tallentaa hakujarjestelmaan tai kaantad millekdan kielelle tai
tietokonekielelle missaan muodossa tai millaan tavalla, sahkoisesti, mekaanisesti,
magneettisesti, optisesti, kemiallisesti, manuaalisesti tai muutoin ilman BenQ Corporationin
kirjallista, etukateista lupaa.

Vastuuvapauslauseke

BenQ Corporation ei tee mitaan esitysta eika anna takuuta, joko suoraan ilmaistua tai
viitattua, taman julkaisun sisallosta, erityisesti yhtio ei anna mitdan takuita, eika takaa
virheettomyytta tai sopivuutta mihinkaan tiettyyn tarkoitukseen. Lisaksi BenQ Corporation
varaa oikeuden tarkistaa timan julkaisun ja tehda aika ajoin muutoksia tihdn sisiltoon
antamatta niista ennakkoilmoitusta.

*DLP, Digital Micromirror Device (DMD) ovat Texas Instrumentsin tavaramerkkeja. Muut
tekijanoikeudet kuuluvat vastaaville yrityksille tai organisaatioille.

Patentit

Mene osoitteeseen http://patmarking.beng.com/ ja lue tarkempia tietoja BenQ:n
projektorin patentin kattavuudesta.
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